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CAPITULO |

POCO A POCO, cl ascensor empezd a moverse mas des-
pacio hasta que se pard en seco vy, tras unos segundos, se
abrieron las puertas. Luna y Sara, que no se habian soltado
ni un momento, abrieron poco a poco los 0jos y se encon-
traron ante un paisaje magico y misterioso. Era una gélida
cueva con las paredes cubiertas de musgo y cristales de
colores azules y morados. Se podia oir el eco de las gotas
de agua al caer, que retumbaban por toda la galeria.



—iGUau...! Creo que acabamos de entrar en el
juego, hermanita —dijo Sara emocionada.

—iY yo creo que acabas de meternos en un buen
lio! ¢Por qué has hecho eso? —contestd Luna muy en-
fadada.

—jVava...! iQué pasada! —la interrumpié Luna, que
por fin se habia fijado en los colores de la cueva y habia sa-
cado la mano para tocar las estalactitas—. Nunca habia
visto unos graficos tan realistas...

—GUauY, como brillan... —dijo Sara asombrada obser-
vando las gemas moradas incrustadas en una de las pa-
redes—. éSerd polvo de hadas?

—Seguro gque si, ieste lugar es impresionante!

£l 2 ’ - .
—Brrr..., jQUe Fri0! —exclamo Sara mientras miraba a
su alrededor intentando encontrar dénde cobijarse.
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Tras avanzar varios metros explorando el lugar, Sara
vio a lo lejos una calida hoguera.

—iMira! jFuedo! iAlli nos podemos calentar! —gritd
mientras corria hacia ella.

—iNo, espera, Sara! iPuede ser peligroso! —exclamo
Luna corriendo detras de su hermana, pensando en quién
o qué podia haber encendido ese fuego.

Luna estaba a punto de alcanzar a su hermana peque-
Aa cuando, de repente, un extrano sonido se hizo eco en
las paredes de la cueva. iAlguien se acercaba! Atemori-
zadas, las dos chicas buscaron un lugar para esconderse
detras de unas rocas.

—Shhh, no hagas ruido... —susurrd Luna abrazando con
fuerza a su hermana.

Las llamas de la hoguera que iluminaban la cueva pron-
to delataron la silueta del intruso: iun dragdn enorme! Al
ver las sombras gigantescas, Sara se asustd mucho y es-
tuvo a punto de gritar, pero Luna le tapd la boca a toda
prisa. Al mirar de nuevo, las sombras habian desaparecido.

—WUFFE..., iha estado cerca! —susurrd Luna.




Las dos hermanas se giraron de un salto y se quedaron
congeladas del susto: iel dragdn estaba justo delante de
ellas! Sin embargo, su aspecto no era para nada el que se
proyectaba en las paredes, sino que se trataba de un ado-
rable dragoncito rosa con una simpatica sonrisa. Aungue
esa expresion se borrd de su cara al ver a Sara.

—idY 0 quién eres?! —dijo molesto mientras sus
0jos se volvian rojos y le salia humo por las orejas.

—iSara, corre! —gritd Luna asustada al escuchar el tono
enfadado del dragodn.

Luna cogid a Sara de la mano y juntas echaron a correr
para alejarse de la criatura. Pero al mirar atras para ase-
gurarse de que no las seguia, Luna se golped la cabeza
contra una estatua de metal y cayd al suelo inconsciente.

Al abrir los ojos unos segundos después, vio como el
dragdn estaba junto a ellas y la miraba con preocupacion.
Aun asi, se alarmod y le gritd:

—iapartate de mi hermana! —dijo mientras se
levantaba aun aturdida por el golpe.

—Tranquila, no quiero haceros dafo. Conmigo estais a
salvo —contestd el dragdén con voz amable.

—iauch! —Luna se toco con cuidado la cabeza y pre-
guntdé mirando a su alrededor—: éSe puede saber con qué
me he...?

—jCon el Iran SKOr! —dijo el dragon mientras batia
sus pequeias alas alrededor de la estatua—. Es que es un
poco puntiagudo..., je, je.

La estatua estaba sobre una base de piedra y parecia
un gran escorpion. Luna se habia golpeado con una de las
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pinzas. Aunque seguia confusa, se relajo y vio en él una
posible via de escape para volver a casa.

—i€sto no va a Funcionar! iEsto no va a
funcionar...! —decia nervioso el dragdn mientras se golpea-
ba levemente la cabeza—. iEl plan estd arruinado! iTu no
deberias estar aqui! —exclamd molesto, sefalando a Sara.

—dQué es lo que no va a funcionar? éCuadl es el plan...?
iY QUIEN ERES TU?! —Luna no paraba de lanzar pregun-
tas al pequeno dragodn.

—Estd bien... iPoneos cémodas! iEmpieza el show!
—dijo alegre el dragdn levantando las alas de golpe.

—iEl ShoW...? —Luna estaba cada vez mas confusa.

—iSiéntate, Luna! iEl dragdn esta hablando! —le recri-
mino Sara a su hermana.

—iBien dicho, Sara! Ya me caes mejor... Dejad que me
presente... iEjem, ejem! Yo soy Drako, uno de los guardia-
nes del reino de Gaia: el videojuego en el que acabais de
entrar. Hay cuatro niveles diferentes y, en cada uno, un
guardian como yo.

\I,

—idh! ¢Y todos son tan
tiernos y blanditos como +4?

—Pregunté Sara emocionada.




A

—iBlandito? —respondié Drako un poco indigna-
do—. ¢No se me nota el gym? —dijo poniéndose de perfil
y ensefando el trasero—. iEste culo estd forjado por los
dioses!

—Se te nota mas el Aam..., ji, ji —rio Sara.

_Ja, 33, 3% i.wiere;-s
una G.\OCO‘&“‘\“&' —dijo

- .
Drako ofreC\endo\e un

—iSi?

—iEsa es mi chica! —Sara termind de caerle bien con
ese gesto. Después de Gaia, el chocolate era lo mas im-
portante para él.

—idPodéis parar ya?! —intervino Luna molesta.

—Eeeh... Si, si, iperdon! éPor donde iba? iAh! —El dra-
gdn se apartd para presentar las estatuas que tenia a su

espalda—. Empezaremos por el primer nivel: Tierra. Skor
es su guardian. Parece violento y... puntiagudo..., pero es

muy sensible y astuto. —Drako se dirigid a la siguiente
estatua—. A continuacion, tenemos el nivel Agua. Os pre- 4
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sento a Polux, un pulpo muy inteligente y con un humor...
especial.

—¢® qué te refieres con especial? —pregunts
Luna.

—No te voy a hacer spoilers, ya lo conoceras... —dijo
Drako entre risitas—. iY de las profundidades del mar,
subimos a lo mas alto del cielo! El siguiente es Korvo, el
guardiadn del nivel Aire. Es un cuervo serio, testarudo y
desconfiado, pero os ayudara. Y, por ultimo, iel inigua-
lable!, iel temido!, iel increible...! Trrrr... —El dragdn imitd
un redoble de tambor antes de anunciar—: iiiDrakooooo!!!
Y si, ese soy yo, iel guardian del nivel Fuego!

—iBravoe000! —gritd Sara mientras aplaudia.

—Vale, pero... écudl es el plan que no iba a funcionar?
—preguntd Luna dando fin al espectaculo.

—Veréis... —dijo Drako borrando la sonrisa de su cara—.
Gaia estd amenazada y controlada por alguien muy per-
verso llamado rey Rinox, un jugador que se rebeld contra
el videojuego y quiso apropiarse de todo el reino para
demostrar al mundo que es el mejor gamer. Por su culpa,
nadie puede completar la fase final. Su egoismo ha afec-
tado mucho al videojuego y no deja que los guardianes
hagamos nuestro trabajo, y si no podemos hacer nuestro
trabajo..., tarde o temprano desapareceremos.

—iaau...! OMh, NO... —dijeron apenadas las dos her-
manas.

—dY entonces...? —preguntd Sara preocupada.

—Nosotros, los guardianes, alertados por la situacion,
decidimos buscar a alguien capaz de hacerle frente. Pero...







ninguno se atrevia a traspasar la frontera hacia lo desco-
nocido, iexcepto yo! Ya que, si nadie daba el paso, Gaia
estaba perdida...

—ij€so es terrible! iy

—exclamo Luna.

—iAsi es! Por eso decidi ir en busca del salvador. Tuve
gue viajar a través de los cables de conexion utilizandolos
como tuneles desde el centro de poder virtual hasta llegar
a Alixi. —El dragodn pard para coger aire—. Aaaaaaaaah...
He tardado mas en decirlo que en llegar.

—Espera..., chas hackeado a Alixi? —pregunté Luna
asombrada.

—iEureka! Necesitaba a alguien experto en el mundo
gamer, &y quién mejor que ella para encontrarlo? —Se
acerco a Luna con cara seductora—. Nena, tienes una de
las mejores puntuaciones del ranking mundial...

—Un momento, éme buscabas a mi? —dijo Luna inten-
tando entender la situacion.

—#8i! Pero nunca pensé que ibas a traer compania...
—respondid moviendo su mirada hacia Sara—. Aunque,
pensandolo bien, no tiene por qué ser un problema...




—i‘éﬂlﬂ? {Pretendes que luche contra el rey Rinox
para salvar el reino de Gaia con mi hermana pequefa al
lado? iOlvidalo! —contestd Luna indignada.

Dicho eso, agarrd a Sara del antebrazo vy tird de ella
hacia el ascensor. No queria continuar en Gaia ni un se-
gundo mas. Al cabo de varios intentos, y al comprobar
que el ascensor no funcionaba, se gird indignada hacia
Drako.

—iPOr QU el ascensor N FUNCIONA? iSacanos
de aqui ahora mismo!

—Lo siento, pero la Unica forma de volver a casa es ju-
gando. Ademas, eres la elegida, y nuestra Unica esperanza:
el futuro de Gaia depende de ti.

—diDe mi? Y... équé ocurriria si no lograse vencer al
villano?

—Si el villano os captura, el mundo virtual estara total-
mente perdido y quedaréis atrapadas para siempre.

—iiQ”é?! —exclamaron las dos hermanas a la vez.

—iRelaaax! iMe tenéis a mi! —dijo Drako intentando
calmarlas—. Yo os guiaré hasta el final para que podais
regresar a casa sanas y salvas.

—iPuedo hacer una predunta...? —dio Sara ti-
mida, levantando su dedo indice.

—iObvio! iDispara, vaquera! —respondio Drako simpa-
tico.

—E&Qué pasaria si no consiguiésemos llegar hasta don-
de estd Rinox? —dijo Sara asustada.

—EBm, veras... Si sois eliminadas del juego..., esto...
—dudd al empezar.
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Drako sabia que, siles decia que volverian a la vida
real, no iban a querer enfrentarse al peligro y seria su via
de escape para volver a casa. Por ello, saco sus dotes de
actor, levantd los brazos y, con gestos intimidantes, deci-
did improvisar una respuesta aterradora:

—iAcabaréis en un nivel oculto y vagaréis sin rumbo
durante toooooda la eternidad! —Hizo una pequefia pausa
y continud, fingiendo desinterés—. Vamos, que no os lo
recomiendo en absoluto...

Luna, tras las palabras de Drako, se apartd con Sara
para hablar en privado.

—Sara, Y0...
—Luna, Yo...

Las dos hermanas hablaron a la vez.

—Mejor empieza tu... —dijo Sara temerosa.

—Sara, esto puede ser muy peligroso...

—Hermanita, confio en ti. Estds mas que preparada
para conseguirlo. Drako tiene razon: ieres la Unica que
puede salvar Gaia!

—Pero ¢Y QUé pasa contizo? —dijo Luna mientras
agarraba a Sara de la mano.

—Prometo portarme bien. Ademas, tengo tus genes...
iSeguro gue no juego tan mal! Je, je.

—Pero ¢Y el examen? iMadre mia, papd y mama me
van a matar!

—No tienen por qué enterarse... —dijo guifdndole un
ojo.

Luna se tomo unos segundos para contestar.




—Eemn..., iIAIRRRGGGH! ;ESTA BIEN!

Las dos hermanas regresaron junto a Drako, que es-
peraba expectante una respuesta.

—i0rako, +d 9anas! —dijo

Luna decidida.

—iSi! iLos guardianes se van a alegrar mucho de veros!
—celebré Drako dando saltos—. Sara, esto es para ti —dijo
a la vez que le entregaba un llavero del videojuego.

—iMira, Lunal iEs igual que el tuyo!

—Pues claro, ies el llavero oficial! Y lo necesitais para
reunir la llave que encontraréis en cada uno de los niveles.

—iAhora el llavero tiene sentido! —dijo Luna.

—Mas vale que las guardes mejor que las de casa...
iSiempre te las dejas olvidadas! —bromed Sara.

Luna respondié con una mueca y poniendo los 0jos en
blanco. A continuacidn, Drako las condujo hasta un mapa
con los diferentes niveles dibujados.

— A\
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—iPrestad atencion! Para salvar el reino de Gaia,
deberéis encontrar una llave en cada nivel. Con ella po-
dréis abrir la puerta del siguiente nivel. Para conseguirla,
tendréis la ayuda de los guardianes. Os daremos pistas
sobre la localizacion a través de una adivinanza.

—iMe encantan las adivinanzas! —exclamd Sara entu-
siasmada.

—iShhh! —Luna mando callar a su hermana—. Con-
tinda, Drako.

—Ademas de la adivinanza, al terminar el nivel recibi-
réis de cada guardian un elixir que os otorgara el poder
del elemento en el que os encontréis.

—iQué tipo de poder? —pregunts Luna.

—iUn poder que depende de la creatividad de cada
jugador! Y podra utilizar el elemento conseguido en
cualquiera de sus estados.

—Liquido, sdlido y... égaseoso...? —interrumpid Sara sin
mucha conviccion.

—i€ureka! iEsta nifa es un cerebrito! Je, je —dijo
asombrado Drako, antes de continuar—. Ese poder depen-
dera de vuestra creatividad, es decir, ilas posibilidades son
infinitas! Ahi es donde puede verse la valia real de cada
jugador y la dificultad del videojuego. iNo basta solo con
ser un buen gamer!

—aA ver silo he entendido —dijo Luna para acla-
rarse—. Tenemos que utilizar el poder de los elementos en
el estado que queramos para poder avanzar en el video-
juego. ¢Asi conseguiremos todas las llaves?
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—iAsi es! Cada jugador debe explotar todas sus capa-
cidades. Y una vez completado el llavero, se convertira
en Gaia.

—dJQué significa convertirse en Gaia? —pregunto Luna.

—iEspera, espera...! éNo sabes quién es Gaia? —dijo
Drako impactado.

—“MM..., éno? —respondidé Luna avergonzada y en-
cogiéndose de hombros.

Drako no podia creer lo que estaba escuchando.

—iOh, no! éComo es posible este suceso? —Drako se
movia inquieto por la cueva mientras agitaba sus patitas
y repetia, muy dramatico—: ¢COmo no vas a saber quién
es Gaia???

—ZY si me lo explicas y cortas el drama? —apuntd Luna.

—384, sera lo mejor... —dijo Drako poniendo los ojos en
blanco—.
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—Entonces..., équién gane tendrd el poder absoluto de
la naturaleza? —dijo Luna fascinada.

—GUaN... iFlipa! —exclamd Sara.

—iSil Y reinard a su antojo en la pantalla final. iPero un
momento! —Drako hizo una pausa para dar protagonismo
a los guardianes. Saco pecho y continud orgulloso—: éOs
he dicho que lograr esto seria imposible sin la ayuda de
los guardianes?

—84... Nos ha quedado claro... —dijeron a la vez las
hermanas con paciencia.

—Peeeeeero... —dijo Drako anunciando malas noticias.

—Sieeeempre hay un pero.. —comentd en voz baja
Luna.

—Al estar invadido por el rey Rinox, tu, Luna, deberas
utilizar estos poderes contra él antes de llegar a la pantalla
final. Enfrentarte en un duelo y vencerle es la Unica forma
de liberar Gaia.

—Bueno, no le temo a los duelos. iSoy muy agil!

—iES, eY! iFrena esa confianza! iNo sabes de lo que es
capaz! Rinox ha convertido el reino en un lugar inhdspito
y decadente. Ya ni siquiera se escuchan los cantos de los
pajaros... —dijo Drako con los ojos vidriosos—. Todas las
criaturas que alli habitaban han desaparecido...

Luna, que siempre habia luchado contra las injusticias,
sintid que debia dar el maximo y pelear contra todo aquel
gue quisiera alterar el reino de Gaia.

—@GPPr... iEse tal Rinox tiene las horas contadas! —dijo
Luna convencida.
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Tras contarles en qué consistia el videojuego, Drako las
condujo hasta la salida de la cueva, donde empezaba el
nivel Tierra. Para él también iba a ser una gran mision, ya
gue nunca habia recorrido los otros niveles.

—cEstais preparadas? —preguntd el dragdn expec-
tante.

—iSi! —dijeron al unisono las hermanas.

\ W}
> —Bienvenidas a Gaia.
iQue empiece 13 aventura!
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