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UNA MIRADA INTROSPECTIVA

Dwahvel Tiggerwillies entré de puntillas en la pequefa y os-
cura sala situada en la parte posterior de la planta baja de su
establecimiento: La Ficha de Cobre. Dwahvel era una hembra
halfling de lo mds competente; astuta, buena con las dagas vy,
sobre todo, muy lista. No tenfa por costumbre andar tan cau-
telosamente en ese local, que era tan seguro como podia serlo
una casa en Calimport. Después de todo, ése era Artemis
Entreri y ningtn sitio del mundo era realmente seguro cuando
el asesino estaba en ¢él.

Cuando Dwahvel entrd, Entreri se paseaba impaciente y no
pareci6 reparar en la llegada de la halfling. Dwahvel lo miré
con curiosidad. Sabia que dltimamente Entreri tenia los ner-
vios a flor de piel y ella era una de las pocas personas ajenas a la
casa Basadoni que estaban al tanto de lo que ocurria en esa
cofradia. Los elfos oscuros estaban actuando en las calles de
Calimport y Entreri era su hombre de paja. Si Dwahvel tenia
alguna idea preconcebida de lo terribles que podian llegar a ser

los drows, una sola mirada a Entreri hubiera bastado para con-
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firmar esas sospechas. El asesino nunca habia sido del tipo ner-
vioso —Dwahvel dudaba que ahora lo fuera— ni tampoco de
los que tenian conflictos interiores.

Lo mds curioso del caso era que Entreri la habia hecho su
confidente. No era nada propio de él. No obstante, Dwahvel no
crefa que se tratara de una trampa. Por sorprendente que resul-
tara, era exactamente lo que parecia ser. Entreri hablaba tanto
consigo mismo como con ella para aclararse las ideas y por algu-
na razén, que a Dwahvel se le escapaba, permitia que ella lo
oyera pensar en voz alta.

La halfling se sentia muy halagada, aunque era consciente
del potencial peligro que entranaba la situacién. Con ese in-
quietante pensamiento en mente, la jefa de cofradia tomé si-
lenciosamente asiento en una silla y escuché con atencién,
buscando pistas o indicios. La primera, realmente sorprendente,
la descubrié al echar un vistazo a una silla colocada contra la pa-
red posterior de la sala y ver en ella una botella medio vacia de
whisky de las Moonshaes.

—Me los encuentro en cada esquina de cada calle de esta
maldita ciudad —decia Entreri—. Fanfarrones que exhiben sus
cicatrices y sus armas como prendas de honor, hombres y mujeres
tan obsesionados por la reputacién, que han olvidado cudl es su
verdadera meta. No son mds que arribistas con ambicién de fama.

Aunque no hablaba arrastrando las palabras como un borra-
cho, Dwahvel se dio cuenta de que Entreri habia bebido.

—;Desde cudndo a Artemis Entreri le preocupan los rateros
de las calles? —inquirié la halfling.

El asesino dejé de pasearse por la habitacién y la miré con

cara inexpresiva.

28



—Los veo y me fijo en ellos porque soy perfectamente cons-
ciente de que mi reputacién me precede. Debido a ella, mu-
chos de los que rondan por las calles estarian encantados de
clavarme una daga en el corazén —replicé Entreri, pasedndose
de nuevo—. jImagina qué prestigio para quien me matara!
Saben que me he hecho mayor y creen que soy mds lento que
antes, lo cual es cierto; ya no me muevo con la misma rapidez
que hace diez anos.

Dwahvel entrecerré los ojos al oir tan sorprendente confesion.

—No obstante, aunque mi cuerpo haya envejecido y sea mds
torpe que antes, soy mds astuto —prosiguié Entreri—. A mi
también me preocupa la reputacién, pero no tanto como antes.
En el pasado, mi meta era ser el mejor de mi profesién, derrotar
a mis enemigos con las armas y con la astucia; deseaba convertir-
me en el perfecto guerrero. Fue necesario que un elfo oscuro, al
cual desprecio, me mostrara cudn equivocado estaba. Mi estancia
en Menzoberranzan como invitado a la fuerza de Jarlaxle fue una
prueba de humildad, me mostré lo absurdo de mi fanatismo en
querer ser el mejor, asi como la futilidad de un mundo lleno de
aquello que yo tanto ansiaba ser. En Menzoberranzan me vi
reflejado en los drows: guerreros tan insensibles a todo lo que
los rodeaba, tan obsesionados por su objetivo, que eran incapa-
ces de gozar siquiera un poco del camino que debia llevarlos
hasta su meta.

—Son drows. Nosotros no podemos entender sus verdade-
ras motivaciones —apunté Dwahvel.

—Su ciudad es un lugar muy hermoso, mi menuda amiga,
con tal poder que no puedes ni imaginarlo —replicé Entreri—.

No obstante, es una ciudad vacia y hueca, desprovista de toda
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pasién excepto el odio. Mi estancia en esa ciudad de veinte mil
asesinos me cambid, hizo temblar los cimientos de mi existen-
cia. Después de todo, ;qué sentido tiene?

Dwahvel entrelazé los dedos de sus manos menudas y re-
gordetas y se las llevé a los labios mientras estudiaba con aten-
cién al hombre. ;Entreri le estaba anunciando su retirada?
:Estaba renegando de la vida que habia llevado, de la gloria que
habia alcanzado? La halfling lanzé un quedo suspiro, sacudié la
cabeza y dijo:

—Todos nos preguntamos lo mismo, ;no crees? Vivimos
para alcanzar oro, respeto, bienes materiales, poder o...

—Si, claro —Ila interrumpié Entreri friamente—. Ahora
me conozco mejor a mi mismo y sé cudles de los desafios que
se me plantean son verdaderamente importantes. Atin no sé
dénde espero ir, qué retos me quedan, pero ahora comprendo
que lo importante es disfrutar del camino que me llevar4 hasta alli.

»;Realmente me importa mantener mi reputacién? —prosi-
guié Entreri, justo cuando Dwahvel estaba a punto de pregun-
tarle si tenfa alguna idea de adénde le conducia su camino, lo
que, dado el poder de la cofradia Basadoni, seria una informa-
cién importante—. ;Deseo seguir siendo considerado el mejor
asesino de Calimport?

»Si, deseo ambas cosas, pero no por las mismas razones por
las que esos estupidos se pavonean por las esquinas ni por las
mismas razones por las que muchos de ellos intentarfan matar-
me s6lo para acabar muertos en el arroyo. Si yo me preocupo
de mi reputacién es porque me permite ser mucho mds eficaz
en mi oficio. Me gusta que me conozcan, pero Gnicamente

porque de ese modo mis enemigos me temen mds, me temen
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mds alld de lo racional y més alld de los limites de lo que dicta
la prudencia. Incluso aunque vayan a por mi, me tienen mie-
do. En lugar de sentir un sano respeto, el miedo los paraliza, lo
que hace que continuamente se cuestionen sus propios movi-
mientos. Yo soy capaz de utilizar ese miedo contra ellos. Me
basta con un simple bluf o una finta para que la duda los con-
duzca a una posicién completamente errénea. Puesto que soy
capaz de fingir vulnerabilidad y usar mis ventajas contra los
incautos, en las ocasiones en las que soy realmente vulnerable,
los cautos no me atacan de manera agresiva.

Entreri hizo una pausa y asintié mientras ponia en orden sus
pensamientos.

—Es una posicién ciertamente envidiable —comenté la
halfling.

—Que los estipidos vengan a por mi, uno tras otro, en una
linea interminable de ansiosos asesinos —prosiguié Entreri—.
Por cada uno que mato, gano en sabiduria y la sabiduria me
hace mids fuerte.

El asesino se golped el muslo con el sombrero —una curiosa
chistera negra de ala estrecha— y lo hizo girar por el brazo hacia
arriba con un giro de mufeca, de modo que rodé sobre su hom-
bro hasta quedar posado sobre su cabeza, complementando el
distinguido corte de pelo que acababa de hacerse. Fue entonces
cuando Dwahvel reparé en que Entreri también se habia recor-
tado la espesa barba de chivo que solia llevar, dejando sélo un
fino bigote y una linea de pelo bajo el labio inferior que al llegar
al mentén se bifurcaba formando una T invertida.

Entreri mir6 a la halfling, le guiié un ojo con aire malicioso

y abandoné el local.
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Dwahvel se pregunté qué significaba todo eso. Desde luego
se alegraba de que el asesino se hubiera aseado, pues sabia por
experiencia que las pocas ocasiones en las que se le vefa desalina-
do era signo de que estaba perdiendo el control y, peor todavia,
el corazén.

Dwahvel se quedé sentada largo rato, pensativa, golpeindose
levemente el labio inferior con sus manos entrelazadas, mientras
se preguntaba por qué Artemis Entreri la habia hecho participe
de ese especticulo, por qué habria sentido la necesidad de abrirse
a ella, a otra persona, o incluso a él mismo. La halfling se dio
cuenta de que Entreri habia tenido una revelacién y, de pronto,
cay6 en la cuenta de que ése también era su caso: Artemis Entreri

era un amigo.
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LA VIDA EN LA SENDA OSCURA

—iMis rdpido! ;Mds rdpido, te digo! —chillé Jarlaxle. El drow
movié un brazo a gran velocidad, arrojando una andanada al pa-
recer inagotable de dagas contra el asesino, que las eludia y rodaba
sobre si mismo.

Entreri blandia furiosamente daga y espada —un arma de fac-
tura drow que no le volvia loco precisamente— hacia adentro y
hacia afuera a fin de parar los proyectiles y desviarlos, sin dejar ni
un momento de mover los pies, corriendo de un lado al otro. El
asesino buscaba una abertura en la soberbia postura defensiva de
Jarlaxle, reforzada por el constante flujo de dagas que éste arrojaba.

—;iUna abertura! —grité el mercenario drow, lanzando una,
dos y tres dagas mis.

Entreri movi6 la espada hacia el otro lado, aunque sabia que
la valoracién de su rival era correcta. No obstante, se zambullé
y rodé sobre si mismo, haciéndose un ovillo para tratar de pro-
teger las zonas vitales.

—iExcelente, excelente! —le felicité Jarlaxle cuando

Entreri se levanté de nuevo tras recibir un solo impacto.
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Tenia una daga clavada en un pliegue de la capa, en vez de en
la carne.

Entreri not6 la punta de la daga contra la parte posterior de
la pierna al levantarse. Temiendo que lo hiciera tropezar, lanzé
al aire su propia daga, se desprendié rdpidamente de la capay, en
el mismo movimiento, hizo ademdn de arrojarla a un lado.

Pero entonces tuvo una idea y, en lugar de desembarazarse
de la capa, empund su mortifera daga y se la colocé entre los
dientes. Entonces empez a girar lentamente alrededor del drow
agitando la capa, un piwafwi drow, como si fuera un escudo
contra los proyectiles.

—Improvisacién —dijo Jarlaxle con una sonrisa y en un
tono de evidente admiracién—. El sello del verdadero guerrero.
—7Pero atin no habia acabado de hablar cuando ya movia de
nuevo el brazo. Cuatro dagas volaron por el aire hacia el asesino.

Entreri reaccioné y dio una vuelta completa, al principio de
la cual arrojé la capa y la recogié al completarla. Una daga resba-
16 sobre el suelo, otra le rozé la cabeza, mientras que las otras dos
se enredaban en la tela, reuniéndose con la que ya estaba clavada.

El asesino continué agitando la prenda, pero, debido al peso
de las tres dagas, ya no ondeaba con ligereza.

—No creo que sea un escudo muy adecuado —comenté
Jarlaxle.

—Hablas mejor de lo que luchas. Mala combinacién —re-
plicé Entreri.

—Hablo porque me gusta luchar, mi rdpido amigo.

Nuevamente, el mercenario drow movié un brazo, pero
Entreri estaba en marcha. Con un brazo totalmente extendido

mantenia la capa lejos de su cuerpo, para evitar tropezar con
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ella. El humano dio una voltereta hacia adelante y salvo la dis-
tancia que los separaba en un abrir y cerrar de ojos.

Jarlaxle lanzé una daga, que rozé la espalda de Entreri, cogi6
otra, que llevaba sujeta a un brazalete mégico y torci6 la muneca
al mismo tiempo que pronunciaba una orden. La daga obedecié al
punto, convirtiéndose en una espada. Cuando Entreri lo atacé
con la intencién de hundirle la espada en el vientre, el drow ya
tenfa una parada lista.

En vista de eso, el asesino no se levant6 y avanzé por el sue-
lo a rastras, agitando la capa en circulo para enredarla en las
pantorrillas de su rival. Jarlaxle se apart6 rdpidamente y casi
consiguié eludir el ataque, pero una de las dagas clavadas en la
capa se le enganché en una bota, haciéndolo caer de espaldas.
Como todos los de su raza, Jarlaxle era muy 4gil, pero también
lo era Entreri. El humano se levantd y se abalanzé sobre el drow,
al que lanz6 una estocada.

Jarlaxle la paré velozmente y las espadas de ambos entre-
chocaron. Para asombro del drow, la espada del asesino salié
volando. Jarlaxle entendié lo sucedido cuando la mano que
Entreri tenfa ahora libre le agarré el antebrazo y lo inmovilizo,
impidiéndole usar su arma.

Con la otra mano empunaba la mortifera daga con gemas
incrustadas. Entreri tenfa una abertura y la posibilidad de ases-
tar el golpe; Jarlaxle no podria pararlo ni eludirlo. De pronto, el
asesino se sintié invadido por una oleada de desaliento, una
abrumadora sensacién de desesperanza total y completa. Era
como si alguien hubiera penetrado en su mente y se dedicara
a esparcir todos sus pensamientos, deteniendo todos sus reflejos.

Aprovechando la inevitable pausa, Jarlaxle adelanté el otro bra-

35



zo, impulsé una daga contra el vientre de su rival y se apart6 de
un brinco.

El aluvién de emociones discordantes y paralizantes seguia
causando estragos en la mente de Entreri. Sin ser apenas cons-
ciente de sus actos, retrocedi6 tambaledndose y, cuando empezé
a ver con mds claridad, se sorprendié al encontrarse en el otro
extremo de la pequena habitacién, sentado contra la pared,
frente a un sonriente Jarlaxle.

Entreri cerré los ojos y, con gran esfuerzo, puso orden en
su mente. El asesino supuso que Rai’gy habia intervenido. El
mago drow habia lanzado tanto sobre Entreri como sobre
Jarlaxle hechizos de proteccién para que pudieran luchar el
uno contra el otro como si les fuera la vida en ello, pero sin
peligro de hacerse dano. Pero el mago no se vefa por ninguna
parte, por lo que Entreri se dijo que, seguramente, Jarlaxle
habia usado uno de los inagotables trucos que escondia en la
manga. Tal vez habia utilizado su Gltima adquisicién mégica
—1la poderosa Crenshinibon— para hacerle perder la concen-
tracion.

—Quizds si que estds perdiendo facultades —comenté el
mercenario drow—. jQué ldstima! Menos mal que ya conse-
guiste derrotar a tu mds acérrimo enemigo, porque Drizzt
Do’Urden seguiria siendo joven por muchos siglos.

Entreri fingié mofarse de estas palabras, aunque, en reali-
dad, la idea lo carcomia por dentro. El habfa vivido toda su vida
rozando la perfeccidn, estando en todo momento preparado.
Incluso ahora, con casi cuarenta afios, estaba seguro de poder
vencer a casi cualquier enemigo, ya fuese con su habilidad con

las armas o con la astucia, preparando de antemano el campo de
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batalla. El asesino se resistia a ir perdiendo facultades, especial-
mente ese toque de genialidad que habia marcado su vida.

Entreri queria negar las palabras de Jarlaxle, pero no podia,
pues en el fondo de su corazdn sabia que, de no haber sido por
los poderes psiquicos de Kimmuriel Oblondra, Drizzt habria
sido proclamado vencedor.

—No me has vencido limpiamente —le espeté el asesino,
negando con la cabeza.

Jarlaxle se acercé a él, entrecerrando peligrosamente sus
relucientes ojos en una expresién de amenaza e ira. Era una
expresién ciertamente insélita en el hermoso rostro del siem-
pre ponderado jefe del grupo de mercenarios drows.

—iYo tengo esto! —exclam¢ Jarlaxle, al mismo tiempo que
se abria la capa y mostraba a Crenshinibon, la Piedra de Cristal,
que asomaba por un bolsillo—. No lo olvides nunca. Sin esto,
es muy posible que pudiera vencerte; aunque eres bueno, amigo
mio, mejor que cualquier humano que haya conocido. Pero con
Crenshinibon en mi poder... no eres mds que un simple mor-
tal. En comunién con Crenshinibon puedo destruirte con un
simple pensamiento. Nunca lo olvides.

Entreri bajé los ojos, tratando de asimilar las palabras y el
tono, asi como la insélita expresién que se reflejaba en el ros-
tro del drow, por lo general risuefo. ;En comunién con
Crenshinibon?... ;Un simple mortal? ;Qué significaba eso,
por los nueve infiernos? Nunca lo olvides, habia dicho Jarlaxle
y, ciertamente, era una leccién que Entreri pensaba tener muy
presente.

Cuando alzé de nuevo la mirada, Jarlaxle mostraba su rostro

habitual: una expresién de astucia, ligeramente divertida, que
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decia a quienes lo miraban que ese ladino drow sabia més de lo
que admitia, mds de lo que deberia saber.

El aspecto nuevamente relajado de Jarlaxle recordé a Entreri
que esos lances que disputaban eran toda una novedad. El
jefe mercenario se negaba a batirse con nadie excepto con él.
Rai’gy se habia quedado con la boca abierta cuando Jarlaxle
le comunicé sus intenciones de enfrentarse regularmente a
Entreri.

Entreri comprendia la idea que se ocultaba tras esa decisiéon.
Si Jarlaxle sobrevivia era, en parte, porque seguia siendo un mis-
terio incluso para quienes lo rodeaban. Nadie era capaz de pe-
netrar esa coraza de reserva. El drow conseguia desconcertar
tanto a amigos como a enemigos y, sin embargo, a él, Artemis
Entreri, le estaba revelando muchas cosas.

—Esas dagas no eran mds que una ilusién —dijo el asesi-
no, sintiéndose nuevamente a gusto y adoptando su habitual ex-
presion de astucia.

—En tu mente, tal vez —replicé el elfo oscuro con su tipico
hermetismo.

—Eran una ilusién —insistié6 Entreri—. Es imposible que
llevaras tantas y ninguna magia podria crearlas tan rdpidamente.

—Sea —concedié Jarlaxle—, aunque te recuerdo que oiste
cémo sonaban al chocar contra tus propias armas y notaste el
peso cuando te atravesaron la capa.

—Me parecié que lo ofa —lo corrigié Entreri, preguntdn-
dose si, al fin, habia encontrado una rendija en el inacabable
juego de adivinanzas del drow.

—Y no es lo mismo? —]Jarlaxle se eché a reir y el sonido

sond ominoso en los oidos de Entreri.
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El asesino alzé la capa y vio varias dagas —dagas metdlicas
muy sélidas—, todavia clavadas en los pliegues, asi como varios
agujeros en la tela.

—Algunas sélo eran una ilusién —insistié aunque sin con-
viccién.

Jarlaxle se limit6 a encogerse de hombros. El drow nunca
revelaba sus secretos.

Lanzando un suspiro de exasperacion, Entreri se dispuso a mar-
charse.

—Amigo mio, ten siempre presente que una ilusién puede
matarte si crees en ella —le dijo Jarlaxle a su espalda.

Entreri se detuvo y lanzé al drow una sombria mirada. No
estaba acostumbrado a que lo avisaran o0 amenazaran de manera
tan directa, aunque también sabia que las amenazas del merce-
nario drow nunca eran vanas.

—Y la realidad puede matarte tanto si crees en ella como si
no —replicé el asesino, y se encaminé hacia la puerta.

Entreri se marché sacudiendo la cabeza, frustrado y, al mis-
mo tiempo, intrigado. Con Jarlaxle, siempre sucedia lo mismo,
y lo més sorprendente era que justamente ese aspecto del inteli-

gente drow era el que mds le atrafa.

Esa es, transmiti6é por gestos Kimmuriel Oblondra a Rai’gy y
Berg’inyon Baenre, que acababa de incorporarse al ejército de
Bregan D’aerthe que actuaba en la superficie.

Como hijo favorito de la casa mds poderosa de Menzo-
berranzan, Berg’inyon habia tenido todo el mundo drow a sus

pies, al menos tanto como podia tenerlo un varén en la sociedad
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de Menzoberranzan. Pero su madre, la poderosa matrona Baenre,
habia muerto dirigiendo un ataque contra un reino enano que
acabd en desastre y sumié a la gran ciudad drow en el mds abso-
luto caos. En esa época de total confusién y miedo, Berg'inyon
se habia unido a Jarlaxle y a su escurridiza banda de mercenarios
llamada Bregan D’aerthe. Berg'inyon era uno de los mejores
guerreros de la ciudad y pertenecia a la atin poderosa casa Baenre,
por lo que fue acogido en la banda con los brazos abiertos y fue
subiendo escalones dentro de la misma muy rdpidamente, hasta
alcanzar el grado de lugarteniente. Asi pues, no estaba bajo las
6rdenes de Rai’gy y de Kimmuriel, sino que era su igual. Ahora
estaba en una especie de misién de entrenamiento.

El drow observé a la humana que Kimmuriel senalaba; una
curvilinea hembra vestida como una puta callejera.

sHas leido sus pensamientos?, inquirié Rai’gy, realizando com-
plicados gestos con los dedos, que se complementaban a la per-
feccion con las variadas expresiones y muecas de sus hermosas y
angulosas facciones drow.

Es una espia Raker, aseguré silenciosamente Kimmuriel a sus
compaieros. La coordinadora del grupo. Todos pasan junto a ella
para comunicarle qué han averiguado.

Berg’inyon rebull6 nervioso, sintiéndose incémodo por las
revelaciones del extrafio Kimmuriel, poseedor de extrafos po-
deres. El joven esperé que Kimmuriel no le estuviera leyendo
los pensamientos, pues se estaba preguntando cémo podia
Jarlaxle sentirse seguro con él cerca. Kimmuriel era capaz de
penetrar en la mente de otros al parecer con la misma facilidad
con la que él, Berg’inyon, entraba por una puerta abierta. El

guerrero solt6 una risita, que enmascaré como un ataque de tos,
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al pensar que el inteligente Jarlaxle habria colocado una trampa
en la puerta de su mente. También él tendria que aprender la
técnica, si es que existia, para mantener a raya a Kimmuriel.

;Sabéis donde pueden estar los otros?, pregunté Berg'inyon en
lenguaje gestual.

;Estaria el espectdaculo complero si no lo supiéramos?, fue la res-
puesta de Rai’gy. El mago sonri6 de oreja a oreja y los tres elfos
oscuros mostraron expresiones arteras y hambrientas.

Kimmuriel cerré los ojos y respird profundamente, tratando
de calmarse. Rai’gy sigui6 su ejemplo y sacé de una de las mal-
tiples bolsas que llevaba al cinto una pestana incrustada en un
trozo de goma ardbiga. Entonces, volviéndose hacia Berg’inyon
empezé a agitar los dedos. Instintivamente, el guerrero drow se
encogié, como harfa la mayoria de la gente si un mago drow
empezara a lanzar un hechizo en su direccién.

Conjurado el primer encantamiento, Berg’inyon se torné
invisible y desapareci6. Rai’gy empezé a conjurar un nuevo he-
chizo, esta vez destinado a hacerse con el control de la mente de
la espia y capturarla.

La mujer se estremecié y, por un momento, parecié que el
hechizo surtia efecto. No obstante, se liber6 de él y mird nervio-
samente a su alrededor, alertada.

Rai’gy gruid y se dispuso a tejer de nuevo el hechizo. El invi-
sible Berg’inyon lo miraba fijamente con una sonrisa casi burlona
(ventajas de ser invisible). El mago siempre rebajaba a los huma-
nos y los calificaba con todos los sinénimos posibles de basura
y carrofa en idioma drow. Rai’gy se mostraba sorprendido de
que esa humana hubiera resistido su encantamiento —toda una

~ . Je .
hazafna mental—, aunque, tal como vio Berg’inyon, el retorcido
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mago habia preparado mds de un hechizo. Si no hubiera habido
ninguna resistencia, con uno habria bastado.

Esta vez, la mujer dio un paso adelante y quedé paralizada
a media zancada.

;Vel, ordené Kimmuriel con los dedos. Mientras gesticulaba,
con el poder de la mente abria la puerta entre los tres drows y la
mujer. De pronto, alli estaba ella, aunque, en realidad, seguia
en la calle a unos pocos pasos de distancia. Berg’inyon dio un
brinco hacia ella, la agarré y la arrastré hacia el espacio extradi-
mensional. Kimmuriel cerré la puerta.

Todo habia ocurrido tan rdpidamente que, si alguien lo hu-
biese visto, habria creido que la mujer simplemente se habia
esfumado.

El psionicista alzé una delicada mano negra hacia la frente
de su victima y ambas mentes se fundieron. Kimmuriel sentia el
horror de la mujer pues, aunque su cuerpo fisico se hallaba en
estasis, su mente continuaba funcionando y se daba cuenta de
que se hallaba frente a elfos oscuros.

Kimmuriel se recred en ese terror sélo un instante, disfrutan-
do por completo del especticulo. Acto seguido, empezd a derra-
mar sobre su victima energfa psiénica, envolviéndola en una
armadura de energia cinética absorbente con la técnica que ha-
bia perfeccionado en el curso del enfrentamiento entre Entreri
y Drizzt Do’Urden.

Al acabar, asintié con la cabeza.

Berg’inyon se hizo de nuevo visible y su excelente espada
drow ya atravesaba la garganta de la mujer, pues el ataque disip6
casi de inmediato la magia defensiva que le proporcionaba el

hechizo de invisibilidad de Rai’gy. El guerrero drow empezé

42



a ejecutar una danza, clavando y cortando con sus dos espadas,
hundiéndolas con sana y llegando incluso a descargar un poten-
te mandoble contra la cabeza de la mujer.

Pero no salt6 ni un chorro de sangre ni hubo grunidos de
dolor, pues la armadura conjurada por Kimmuriel absorbia
todos los golpes, captando y reteniendo la tremenda energia
que le ofrecia la brutal danza del guerrero drow.

Este siguié atacando varios minutos mds, hasta que Rai’gy le
advirti6 que el hechizo de control sobre la mujer estaba a punto de
disiparse. Berg'inyon retrocedié y Kimmuriel volvié a cerrar los
ojos mientras el mago se disponia a lanzar otro encantamiento.

Tanto Berg’'inyon como Kimmuriel esbozaron unas sinies-
tras sonrisas cuando Rai’gy sacé una diminuta bola de guano de
murciélago que desprendia un aroma sulfuroso. Acto seguido,
la introdujo con un dedo en la boca de la mujer y pronuncié las
palabras mdgicas. Un fuerte resplandor se encendié en la parte
posterior de la boca de la victima, tras lo cual desapareci6 por
su garganta.

Kimmuriel abri6 una segunda puerta dimensional en el mis-
mo lugar de la acera y Rai’gy empujé violentamente a la mujer
hacia alli.

Kimmuriel cancel6 la puerta y los tres observaron, divertidos.

El hechizo de control desaparecié y la mujer trastabillé.
Trat6 de gritar, pero sélo pudo toser violentamente, pues la
garganta le ardia. Una extrafa expresién, de absoluto terror,
invadié su rostro.

Siente la energia que contiene la barrera cinética, explicd
Kimmuriel. Yz no la retiene, es su propia voluntad la que le impi-
de liberarse.
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;Por cudnto tiempo?, pregunté inquieto Rai’gy, pero Kimmuriel
se limité a sonreir y a indicarles por gestos que miraran y se divir-
tieran.

La mujer eché a correr. Los tres elfos drows se fijaron en la
gente que se movia a su alrededor; algunas personas se aproxi-
maban a ella con cautela —probablemente otros espias—, otras
simplemente parecian curiosas y, las mds, procuraban apartarse,
asustadas.

Durante todo el tiempo, la mujer intentaba gritar, pero la ar-
diente sensacién en la garganta sélo le permitia toser. Tenia los
ojos muy abiertos en una deliciosa mirada de absoluto terror. Era
evidente que sentia la tremenda energfa almacenada en su inte-
rior, de la que pugnaba por liberarse, pero sin saber cémo hacerlo.

La mujer no pudo contener la barrera cinética y, al percatarse
del problema, su miedo se torné en confusién. Subitamente, el
terrible asalto de Berg'inyon se desaté contra la mujer en toda su
brutalidad: todos los tajos y las estocadas, el mandoble contra la
cabeza y la espada clavada en el corazén. Los que miraban vieron
que se desmoronaba entre borbotones de sangre que manaban
de cara, cabeza y pecho.

La mujer se desplomé casi al instante, pero antes de que
nadie pudiera reaccionar, salir corriendo o acudir en su ayuda,
el hechizo final de Rai’gy —una bola de fuego de efecto retar-
dado— estall6, inmolando a la mujer, ya muerta, y a muchos de
los que la rodeaban.

Los observadores mds alejados contemplaron incrédulos los
cuerpos carbonizados tanto de amigos como de inocentes tran-
setintes, con una expresién del mds puro terror que llené de

gozo a los implacables elfos oscuros.
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Un magnifico espectdculo, si sefor.

A Berg’inyon el espectdculo le sirvié como recordatorio de que
debia cuidarse muy mucho de los otros lugartenientes de Bregan
D’aerthe. Incluso para él, un elfo oscuro acostumbrado como to-
dos los de su raza al asesinato y la tortura, la brutalidad de Rai’gy

y Kimmuriel, y su maestria en ambos temas eran insélitas.

45





