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HOLA, SOY
KOLDERIU

Mi nombre es Carles Santalé Sanz,
pero en internet todos me conocen
como Kolderiu. Naci el 31 de octubre
de 1997 en Matard, aunque me he
criado toda la vida en Vilassar de
Mar. Ahora vivo en Madrid, donde
juego en el equipo DUX Internacional.
Llevo jugando al futbol desde que
tengo ocho anos, y a partir de los
dieciséis comencé una etapa que me
llevé al Espanyol y el Girona, pasando
por equipos de tercera division y
segunda B, hasta ahora, que estoy
en Primera Division RFEF. Mi dia a dia
consiste en compaginar mi carrera
como youtuber con la de futbolista,
aunque siempre me he considerado
semiprofesional en ese campo.

Desde que comencé a subir videos
sobre FIFA a YouTube en octubre

de 2016, quise darme a conocer
Unicamente por mi nivel de juego,

es decir, nunca intentaba hacer
ningun tipo de contenido ludico,
simplemente jugaba e intentaba que
el resto jugara mejor. En FIFA 18
consegui clasificarme para el mundial,
uno de mis objetivos desde que
empecé a jugar. Después dejé un
poco de lado el aspecto competitivo y
comencé a centrarme en la creacion
de contenidos, directos en Twitch, etc.

Entreno por la manana y me centro
en la creacion de contenido el resto
del dia. Basicamente esa es mi vida.

Si quieres saber mas sobre mi, utiliza

Alexa y dile: Alexa, abre 4-3-3. Una vez

que te responda, pide:

CUENTAME DIEZ COSAS
QUE NO SE DE TI.







MI OBJETIVO: AYUDARTE A JUGAR
MEJOR... Y A DIVERTIRTE

En este libro voy a intentar transmi-
tirte todo lo que considero importante
en FIFA, lo que te sera util para
mejorar como jugador y para pasarlo
bien. Veras como distribuyo mi
tiempo de juego, cémo aprovecho al
maximo cada modalidad, qué hay que
hacer para mejorar a nivel técnico y
tactico, como te recomiendo crear tu
plantilla, qué formaciones y tacticas
utilizar, como debes enfrentarte ante
diferentes rivales... intentaré que
puedas mejorar en algunos aspectos
de tu juego y, sobre todo, que puedas
disfrutarlo y exprimirlo al maximo.

Pero para ello hay que partir de una
base fundamental: pasarselo bien.
Si algo he descubierto, tanto en
FIFA como en el resto de las expe-
riencias de mi vida, es que si no

disfrutas con lo que haces es mucho
mas complicado aprender y mejorar.
Por eso intentaré que lo pases lo
mejor posible con el juego. Una vez
conseguido eso sera mucho mas facil
que mejores como jugador y aprendas
nuevas mecanicas. Pero lo principal,
ya que esto es un juego, es divertirse
con él.

Con este libro pongo en tus manos
mi experiencia, los éxitos y fracasos
que he vivido a lo largo de todos
estos anos, y que te podran servir
como guia para mejorar tu nivel de
juego de una forma mas rapida y
eficaz. Lo he escrito pensando en
lo bien que me hubiera venido a mi
mismo tenerlo cuando comencé a
jugar al FIFA y espero, de corazodn,
que pueda ayudarte.

Sino disfrutas

con lo gue haces
es mucho mas
complicado
aprender y mejorar.
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¢CUAL ES EL ESTILO KOLDE?

Me considero un jugador bastante agresivo.
Mi intencidn desde el primer minuto es
ganar 15-0,y si no lo consigo es porque €l
rival me lo esta impidiendo. No me conformo
con ganar por la minima, presiono desde el
primer instante e intento ocasionar jugadas.
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Quiero ser el protagonista del
partido, y por eso no espero a que
el rival cometa un error, sino que
intento provocarlo. Hay veces que
no lo consigo, porque si lo hiciera
siempre seria el mejor jugador
del mundo y no es el caso. Creo
que mi estilo es agradable de
ver, regateando mucho, jugando
bastante rapido, dando mas
importancia a pasarlo bien (y a
que la gente que me ve también

disfrute) que al resultado final en si.

Eso no quiere decir que sea un loco
y que en determinadas circuns-
tancias no dé prioridad a ganar el
partido. Por ejemplo, en el minuto
85 es posible que no haga una
ruleta con un central dentro de

mi area si voy ganando 2-1, sino

La clave y una
de las bases de
FIFA es chutar
solo cuando

de verdad sea
posible que
entre el baldn.

que despejaré el balén y trataré
de defender sea como sea.

Me gusta chutar a porteria cada
vez que hay una posibilidad real
de gol, pero evito hacerlo en
cualquier momento porque si, ya
que considero que ese es un error
muy comun de los jugadores de
nivel medio y bajo. Al mirar las
estadisticas, estos jugadores se
sienten frustrados porque ven que
han fallado mucho, pero es que la
clave y una de las bases de FIFA
es chutar solo cuando de verdad
sea posible que entre el baldn.

A nivel defensivo intento ser muy
agresivo y es uno de mis principales
defectos como jugador. Me precipito
en demasiadas ocasiones.
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