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ARDAMANTUA, 54%.M32

Los chromos eran relativamente ficiles de matar, pero acudian
en tremendas cantidades.

Ocho muros de Imperial Fists acorralaron a uno de sus gru-
pos familiares primarios en un valle rodeado de matorrales, al
este del nido fistular, y los redujeron hasta convertirlos en capa-
razones quemados y salpicaduras de carne.

El humo se elevaba desde la colina de la muerte. Conformaba
una mancha amarillenta en el aire compuesta por particulas or-
gdnicas atomizadas y restos de ficelina. Segtin el magos biologis
enviado para ayudar en esta empresa y en la ininterrumpida olea-
da de bélters y disparos ldser, junto con los impactos repetidos
del acero y las armas de combate cuerpo a cuerpo, habian vapo-
rizado de manera eficaz alrededor del siete por ciento de la bio-
masa global del enemigo. Aquel humo amarillo, que formaba




una nube de veinte kilémetros de ancho y sesenta de longitud, se
cerni6 sobre el valle como la niebla de la aurora.

El magos biologis informé de esto a Koorland como si este he-
cho tuviese algtin tipo de aplicacién practica. Koorland, segundo
capitdn de la Compania del Muro del Amanecer, se encogié de
hombros. Para él aquello no constituia un hecho, como cuando
alguien decia que la forma de un charco de sangre derramada
guardaba parecido con un mapa de Arcturus o el perfil del tio
abuelo Janier. Koorland habia sido enviado al trono olvidado de
Ardamantua para matar chromos. Estaba acostumbrado a matar
cosas. Se le daba bien, como a todos los hermanos de su compa-
fifa y cada uno de los hermanos de los cuerpos de defensa. Tam-
bién estaba acostumbrado al hecho de que, cuando mataban
organismos en cantidades ingentes, todo quedaba hecho una por-
querfa. A veces aquel desastre era vaporoso, otras era liquido, en
algunas ocasiones era grasiento y, en otras, meras ascuas. No ne-
cesitaba que un experto clérigo de Terra le dijera que él y sus her-
manos habfan machacado a los chromos con tanta dureza y tan
vertiginosamente que habian vaporizado una parte de ellos.

El magos biologis posefa un séquito de trescientos acélitos y
servidores. Iban encapuchados, eran diligentes y habian adorna-
do la ladera con equipamiento de deteccién portdtil y motores
de andlisis. Unos tubos aspiraban el aire (Koorland entendié que
este era el modo mediante el cual los magos biologis habian lle-
gado a aquella revelacién del siete por ciento). Varios aparatos
pictogréficos y escdneres registraron la anatomia de los especime-
nes chromos, tanto vivos como muertos, y las disecciones ya es-
taban en curso.

—Los chromos no son una especie con un factor de hostili-
dad elevado —le conté el magos a Koorland.

—No me digas? —respondié Koorland a través de los alta-
voces de su visor, obligado a escuchar aquel informe.




—En absoluto —djijo el humano mientras sacudia la cabeza.
Al parecer, tuvo la impresién de que Koorland preguntaba por
interés y no por obligacién—. Miralo por ti mismo —le alentd,
haciendo un gesto hacia un espécimen medio despellejado y es-
patarrado sobre una mesa de diseccién—. Obviamente, la cabe-
za, el cuello y la espalda estdn acorazados, y las extremidades
anteriores estdn bien formadas en cuchillas digitales. ..

—O «garras» —comenté Koorland.

—En efecto —prosiguié el magos—, especialmente en los
machos adultos y subadultos. No son inofensivos, pero no es una
especie agresiva por naturaleza.

Koorland pensé sobre ello unos instantes. Los chromos, llama-
dos asi por el acabado metdlico plateado de su armadura quitino-
sa, eran una raza xenos, insectos a escala humana con extremidades
largas y de una velocidad pasmosa. Pensé en los dieciocho millo-
nes de sujetos que aquella tarde se habian arremolinado en el valle,
en aquel mar de plata que refulgia bajo los rayos de sol, el susurro
de sus miembros blindados, el golpeteo que producian las distin-
tas partes de sus bocas como si fueran cogitadores rotos. Pensé en
los tres hermanos de su muro que habia perdido durante el ataque
inicial, en los cuatro que habian tomado del Muro del Hemisfe-
rio, y en los tres del Muro de la Sexta Puerta Anterior.

Ve y diles a ellos que «no son agresivos por naturalezar.

Los chromos eran numerosos, muy numerosos. Cuantos mds
mataban, mds habia para matar. La dnica tdctica que funcionaba
era la carnicerfa ininterrumpida: seguir matdndolos hasta que to-
dos estuvieran muertos. Teniendo en cuenta la velocidad a la que
se les habia exigido a los Imperial Fists que atacaran, la duracién,
el frenesi... Maldita sea, no era de extrafar que hubieran vapo-
rizado el siete por ciento de su biomasa.

—Se han encontrado chromos en otros sesenta y seis mundos de
este sector solamente —explicd el magos biologis—. Veinticuatro




de esos encuentros tuvieron lugar durante las expediciones de su-
misién en los tiempos de la Gran Cruzada, y el resto han ido rea-
lizdndose desde entonces. Se encontraban chromos en grandes
cantidades, y a menudo se defendfan, pero nada indica que se ha-
yan comportado antes con una hostilidad proactiva como esta.
—El magos reflexioné sobre lo que acababa de decir—. Me re-
cuerdan a las ratas —siguié diciendo—. A las ratas radioactivas.
Recuerdo que hubo una plaga terrible en los sétanos y subsétanos
que hay bajo los archivos del Biologis Sanctum de Numis. Estu-
vieron destruyendo especimenes y documentos muy valiosos, pero
individualmente no eran daninas ni peligrosas en absoluto. Envia-
mos varios equipos de purga medioambiental con lanzallamas y
rociadores de toxinas y comenzamos a exterminarlas. Se agrupa-
ron, supongo que por miedo, y salieron a raudales del lugar. Per-
dimos a tres hombres y a una docena de servidores bajo aquella
avalancha. Eran imparables. Al igual que las ratas de subcolmena,
los chromos nunca se habian comportado de este modo antes.

—Y no lo volverdn a hacer —contesté Koorland— porque
cuando acabemos aqui estardn todos muertos.

—Este es solo uno de los diecinueve posibles grupos familia-
res primarios —prosiguié el magos, y se detuvo. Koorland sabia
que el magos pretendia dirigirse a él por su nombre pero, como
les ocurria a tantos humanos, le costaba distinguir a los gigantes-
cos guerreros transhumanos ataviados con su armadura amarilla.
Tuvo que fiarse de los galones, las insignias y las marcas de la uni-
dad que le adornaban las hombreras, y esa informacién siempre
costaba un poco de procesar.

El magos biologis asinti6 levemente como disculpa por su va-
cilacién.

—... Capitdn Koorland del Segundo Muro del Amanecer...

—Segundo capitdn de la Compania del Muro del Amanecer
—corrigi6é Koorland.




—Ya, por supuesto.

—Olvida el rango e intenta recordarnos solamente por nues-
tro nombre de muro.

—:Vuestro qué?

Koorland lanzé un suspiro. Aquel hombre sabia mds sobre las
razas xenos de lo que podria considerarse sano pero desconocia
por completo a los guerreros creados para protegerles de ellas.

—Nuestro nombre de muro —repitié—. Cuando nos reclu-
tan, olvidamos nuestro nombre de pila, aquel que nos dieron an-
tes de ser instruidos. Nuestros hermanos nos otorgan a cada uno
de nosotros un nombre adecuado seglin nuestro comportamien-
to o nuestro cardcter: un nombre mural.

El magos asintié con interés por cortesia.

Koorland hizo un gesto hacia un Space Marine que caminaba
penosamente junto a ellos.

—Ese es Tiroteo —dijo—. ;Ves a aquel hermano de alli? El
es Doloroso. Y ese de ahi es Tiro Mortal.

—Ya veo —murmuré el magos biologis—. Son nombres que
habéis ganado, nombres que utilizdis dentro de la hermandad.

Koorland asintié. Sabfa que, en algiin momento, le habian
dicho el nombre del magos biologis, pero no lo habia olvidado
porque fuera dificil, sino porque no se habia molestado lo sufi-
ciente por recordarlo.

—;Cudl es tu nombre, capitdn? —pregunté el magos con ale-
gria—. Tu nombre de muro.

—:Mi nombre? —respondié Koorland—. Yo soy Masacre.
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ARDAMANTUA

En menos de seis horas solares volvieron a la batalla.

Una oscuridad inmunda se habia cernido sobre el paisaje. En-
tre la bruma rojiza del cielo, el casco de sus barcazas estaba ancla-
do a baja altura, como si fueran lunas oblongas con proas
dentadas. El senor del capitulo habia ordenado que el noventa
por ciento de las fuerzas de los Fists participaran en aquella em-
presa. Era una enorme demostracién de fuerza. Demasiado gran-
de, segiin Masacre, pero también era una estrategia. A los
Adeptus Astartes se les daba muy bien proseguir y poner fin a las
guerras. Siempre que un extenso periodo de paz estallaba, espe-
cialmente en los sistemas superiores y en los terrenos que circun-
daban el nicleo terrano, se volvia mds dificil justificar el increible
poder de un ejército permanente como el de los Imperial Fists.
Era bueno sacarlos de vez en cuando para darles un propdsito y




anotar una victoria asombrosa que las poblaciones del sistema
central pudiesen celebrar. La exterminacién de una raza xenos
amenazadora como los chromos era una justificacién mds que
vélida para unas instituciones tan letales como los Imperial Fists.

Los informes estratégicos apuntaban a que las cifras de los
chromos rondaban alrededor de los ochenta y ocho mil millones,
y los escdneres migratorios mostraban una didspora curvilinea
pronunciada en direccién a los mundos centrales. Ademds, Ar-
damantua, el trono olvidado de Ardamantua, estaba a solo seis
semanas disformes del Alcance Solar.

Desde los mismisimos albores del Imperio, los Imperial Fists
habian sido los principales defensores de Terra. Otros capitulos (o
legiones, como se conocfan hasta la Gran Herejia y el influjo del
Codex) podian irse de cruzada, explorar o llevar la guerra hasta los
rincones mds alejados del espacio imperial, pero los Imperial Fists
eran los guardianes principales de Terra y del ntcleo. Eso era lo
que siempre habian hecho. Este era el deber que su amado primar-
cay progenitor les habia entregado cuando les habia dejado.

Era su legado.

Los escaneos superficiales mostraban otro grupo familiar de
chromos de tamano considerable moviéndose alrededor del nido
fistular. El Muro del Amanecer habia llevado la delantera al cru-
zar el rio, con dos muros en sus talones y otro cruzando un poco
mds arriba. El rio era ancho, pero la corriente era lenta y pesada.
Sus aguas turbias y salobres apenas les llegaban a la cintura y es-
taban infestadas de insectos.

Los chromos comenzaron a resistirse cuando vieron a los Im-
perial Fists saliendo del agua que corria junto al nido. Algunos se
lanzaron al rio e intentaron atacarles. Empezaron los disparos.
Los hermanos descargaron sus armas desde las aguas revueltas,
haciendo retroceder asi a sus rivales y conduciendo a los chromos
hacia las orillas enfangadas incluso cuando los xenos se agrupaban




en grandes cantidades para arrojarse contra ellos. El enemigo co-
menz6 a inquietarse. Aquella linguida corriente estaba llena de
cadédveres de chromos que rodaban de punta a punta mientras
eran arrastrados rio abajo. El avance de los Imperial Fists parecia
ser un tanto desabrido; llegaban poco a poco, cruzando penosa-
mente las aguas apestosas y disparando por obligacién a unos ob-
jetivos tan fdciles de alcanzar que rozaba lo absurdo.

Masacre animé6 a sus hombres. Si iban a entablar combate, lo
harfan con dignidad. Subieron por la orilla y se acercaron al bor-
de de aquel enorme nido fistular infecto.

—El Muro del Amanecer siempre resiste —dijo por el comu-
nicador—. Ningtin muro nos puede hacer frente. Derribadlos.

Los hombres de la compania chocaron sus bdlters y espadas
contra los escudos de combate y pronunciaron su muletilla como
respuesta. Su avance comenzd a acelerarse.

Un muro de hombres. Un muro de superhombres.

Masacre alcanzé la orilla. Era un terreno fangoso, empinado
y escurridizo, bordado de vegetacion ordinaria. Centelleando en
medio de la luz mitigada por el humo, los chromos se lanzaron
cumbre abajo y se irguieron en posiciones amenazantes para ha-
cerle frente. El sali6 del agua con una ristra de verdin himedo
enganchado en la parte trasera de su armadura amarilla. Frenesi
estaba a su izquierda, Fatidico iba a su derecha.

El primero de los chromos se abalanzé sobre él.

El arma de Masacre era una espada de energfa de dos manos
con un mango de plata y un pomo negro. Habia luchado en Te-
rra, durante el Asedio, en manos de un Fist llamado Emetris, que
habia caido alli. Era tan ancha como el muslo de un varén huma-
no de tamafo estdndar. Masacre la levantd y dibujé un arco en el
aire cuando el primer chromo le salté encima. Atravesé la bioar-
madura brillante del xenos y lo parti6 en dos. El icor sali6 dispa-
rado por todas partes. Aparecié un segundo chromos, lo abrié en




canal y lo aparté a un lado. Un tercero encontré su espada al cla-
vérsela en el cuerpo, y se revolvi6 agitadamente hasta que el gue-
rrero se la sac6 de un tirén.

Aquello solo era el principio. Comenzaron a precipitarse sobre
ellos. Una decena, dos decenas, todos a la vez. A Masacre le gusta-
ba usar la espada. Resultaba mds econémico. De ese modo ahorra-
ban municién para los momentos mds importantes. Aquella
espada ancha era un instrumento afinado con precisién en sus
enormes manos. Asida con dos manos podia girar y cortar con
cada movimiento suyo en un niimero de maneras sorprendente-
mente sutil.

Masacre empez6 a matar.

Fue dejando tras él una estela de muerte: caparazones platea-
dos perforados derramando icor sobre la vegetacién enmaranada
y pisoteada. Cada paso suyo era un impacto mds cuando dos o
tres chromos se le acercaban y se encontraban con la fuerza bru-
ta y paralizante de su acero. Un montén de desechos orgdnicos
salfan disparados en cada golpe mortal. El icor y otros fluidos xe-
nos salieron a chorro de sus cuerpos y mancharon su armadura
como la lluvia, como el rocio.

Frenesi atravesé un seto de hierbajos secos a su izquierda ba-
lanceando un hacha que habia sido una orgullosa posesién de una
serie de Fists ya desde antes de la Gran Cruzada. Las muescas de
su dentadura curva fueron provocadas por el crdneo de un kaudi-
llo pielverde durante la sumisién de Malla Vajjl. Frenesi, un hom-
bre generoso de gran corazén, posefa una coordinacién motora
particularmente aguda. Sus movimientos eran tan rdpidos y pre-
cisos que casi parecian aleatorios. Se habia ganado su nombre de
muro gracias a su elegancia en el campo de batalla, al movimien-
to constante, a los cambios de mano, los reveses, los contraata-
ques y la agresividad. Su hacha se movia de una mano a otra como
si fuera un bastén o una vara dando vueltas en posesién de un




oficial en la ceremonia de un patio de armas. Parecia volar entre
sus manos mientras su cuerpo rotaba y cambiaba de posicién,
pero nunca se alejaba de él. Al igual que Masacre, habia preferido
evitar el bélter durante aquella labor de limpieza.

Masacre dese6 poder detenerse un momento y admirar el
arma de su amigo y hermano, pero no tuvo oportunidad alguna.
El ndmero de enemigos iba en aumento.

A la derecha de Masacre, abriéndose paso entre los canavera-
les y los muros de mucosa seca que bordeaban el nido fistular,
llegaron Fatidico y Estrangulador. El cafién rotatorio de Fatidico
emitié un estruendo metédlico similar al de los golpes de presién
de una forja trabajando a plena capacidad. El bélter de Estran-
gulador hizo estallar a dos y a veces tres chromos atacantes con
cada uno de sus proyectiles.

Masacre grit6 varias 6rdenes manteniéndose firme en el fren-
te. No queria excederse. No queria que los chromos encontraran
el modo de colarse por algiin hueco de la linea de batalla. Fatidi-
co y Estrangulador avanzaron con rapidez, abriéndose paso a dis-
paros. Tenfa que mantenerlos a raya.

Los llamé por sus nombres de muro —Carnicero, Distante,
Impasible, Matador, Sangriento— y les insté a permanecer en la
retaguardia ordendndoles que cubrieran los cafaverales.

Su cabeza gir6 hacia un lado debido a un golpe lateral. Noté el
olor de la sangre en su nariz, una sangre que se coagulé al instante.
Una senal de alarma sond dentro del casco y la informacién ex-
puesta en el visor parpaded como senal de haber sufrido danos.

Se recuperd. Apenas tardé un segundo. Uno de los adultos
grandes habia rastrillado su cabeza con una garra de sus extremi-
dades anteriores. Aparté la mirada de la batalla durante un mi-
cromomento para comprobar el frente.

Su espada maté a la criatura por aquel insulto y por el arana-
zo que le habia dejado en la superficie amarilla del casco, pero




tenia otra pisindole los talones, una incluso més grande que la
anterior. Comparado con él, media dos tercios mds. Nunca antes
habia visto chromos tan grandes como aquel, y su apariencia
también era diferente. No poseia un tono cromado ni plateado.
Su armadura quitinosa, al igual que sus garras, se asemejaban a
una resina negra y marrén, como si estuviese hecho de una cor-
teza cérnea que todavia estaba creciendo.

Le desgarré la placa pectoral. Masacre colocé el escudo entre
los dos, le arrancé medio antebrazo de uno de sus miembros y,
luego, le dio la vuelta a la espada para matarlo.

Dos golpes para matar a uno. Ineficiente.

Aquella cosa era grande, y habia necesitado un esfuerzo extra.

Otra figura enorme y oscura aparecid, y luego dos mds. ;Qué
eran aquellos seres? ;Una subespecie? ;Una forma mds grande y
agresiva del xenotipo chromo bésico?

El casco de Masacre se avivé con diversos informes que reci-
bia por el comunicador desde el otro lado de la ofensiva, y todos
describian aquella nueva especie: mds grande, mds corpulenta,
mads oscura, mds dificil de matar.

Reevaluacién téctica. Masacre comenzé a emitir advertencias
al mismo tiempo que se enfrentaba a otro miembro de aquella
nueva variedad. Dos golpes para matar a uno, tres para acabar
con el siguiente. Mds zarpas hundidas en el metal desnudo de su
armadura.

:Por qué querria ninguna fuerza o especie mantener a sus gue-
rreros mds fuertes y grandes en reserva? ;Por qué no los manda-
rian a combate abierto? Podrian haber detenido o hecho
retroceder el ataque de los Adeptus Astartes mucho antes de que
estos hubieran llegado hasta el nido fistular.

El golpeteo que los chromos producian con las distintas par-
tes bucales —un ruido similar al malfuncionamiento de un mo-
tor de datos— estaba cambiando. Los guerreros mds grandes y




oscuros emitian un sonido mds bajo y sordo, una especie de rui-
do seco. Dos hermanos en el frente de ataque ya habfan sucum-
bido bajo su fuerza y ferocidad superior.

—;Nos replegamos? —pregunté Frenesi por el comunicador—.
Masacre, ;nos dispersamos y reagrupamos? Esto es nuevo. Eso es. ..

—Defended el frente —respondié Masacre—. Nada de rea-
gruparse. Nada de replegarse. Defended el frente. EIl Muro del
Amanecer siempre resiste. Ningin muro nos puede hacer frente.
Derribadlos.

—Entendido.

Un centenar de voces estdticas repitieron de inmediato la res-
puesta incondicional de Frenesi.

Masacre esquivé una garra marrén fulminante del tamano de
la cabeza del hacha de Frenesi. Estaba sonriendo.

Se habia percatado de una cosa. Ya sabia lo que era aquello.

«Son nosotros. Son el Muro del Amanecer».

Para los chromos, el nido fistular era como el Palacio de Terra.
Habian mantenido en reserva a los mejores guerreros, los mds
valientes y poderosos, para defenderlo por si un enemigo lograba
llegar hasta él.

Aquel era su dltimo recurso, su dltima batalla. Aquel era el
muro definitivo: o salfan victoriosos o morfan.

Los Imperial Fists estaban a solo unas horas de finalizar la
operacién en Ardamantua y de anadir con orgullo un nimero
mis a su dilatada lista de victorias.

Era el sangriento desenlace, iba a ser una batalla para disfrutarla.

—Defended el frente —ordené Masacre. Luego, como una
idea prictica de tltimo momento, anadié—: Usad los bélters.






