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UNO

RECUERDOS DE GRANDEZA / REUNION DE HERMANOS /
EL NUEVO MANDO DE BRANNE

La dltima vez que estuvo en el sistema Isstvan la partida habia sido muy
diferente. Ochocientos estandartes chasqueaban y ondeaban bajo el fuerte
viento mostrando los emblemas de cada compaiiia de la legién con colores
dorados, blancos y plateados sobre el fondo negro. Las alas y las garras de
diferentes disefios flameaban entre las imdgenes de espadas y escudos. El
brezo de color ptirpura y verde oscuro habia quedado aplastado bajo las
botas de las armaduras. Grandes zonas de liquenes azules habian perma-
necido arrasadas por las incontables pisadas hasta dejar a la vista la tierra
oscura y la roca pdlida que habia debajo.

Organizados en una serie de filas inméviles, los legionarios de la Guar-
dia del Cuervo llenaban la superficie del valle Redarth. Los Stormbird, las
Thunderhawk y las demds naves de asalto estaban posadas en las alturas
que las rodeaban, con las siluetas recortadas contra un cielo casi nocturno
de tonos azules y parpura. De un extremo al otro del horizonte se exten-
dian nubes rasgadas de color violeta, igual que si las hubieran arrastrado
los dedos de la mano de alguna deidad. El cielo sobre el ejército estaba
dibujado por las estelas de vapor de los cazas de patrulla, y los puntos de
luz que se movian en la béveda oscura indicaban la presencia de naves en
la érbita baja. Parecian meteoritos que avanzaran con lentitud para obser-
var con cuidado lo que ocurria bajo ellos.

En la entrada del valle, situada al norte, esperaban los aliados de la
Guardia del Cuervo. Con sus colores rojo y dorado, la Cohorte Therion
se encontraba al completo con sus tanques y vehiculos de transporte
desplegados bajo las columnas de penumbra y sombras de las inmensas
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mdquinas de guerra de las legiones de titanes Legio Victorum y Legio
Adamantus.

En la vanguardia se encontraba un destacamento de quinientos gue-
rreros. La mayorfa llevaba una armadura de caparazén de color negro
brillante con la capucha bajada, lo que dejaba a la vista las cabezas con el
pelo cortado a cepillo y las caras tatuadas con trazos en espiral. Las lentes
de precisién de los soldados relucian bajo la luz de la puesta de sol, con
las alabardas-rifle alzadas en gesto de saludo. Delante de este destaca-
mento estaba la guardia de élite, con armaduras plateadas, y rodeando a
un grupo de dignatarios civiles vestidos con tinicas lujosas y abrigos con
rebordes dorados y grandes charreteras.

A la sefial de uno de aquellos ancianos, los soldados y los jefes se arro-
dillaron sobre una pierna e inclinaron la cabeza en senal de respeto hacia
el gigante que surgié caminando con lentitud de las filas de la Guardia
del Cuervo. El hombre que se acercaba a la delegacion de Isstvan era
mucho mds que un hombre. Era un primarca. Lord Corax, comandante
de la Guardia del Cuervo, se alzaba por encima incluso de sus guerreros
sobrehumanos. Su armadura era tan negra como la noche, cubierta de
filigranas grabadas que dibujaban torres, cuervos y espirales intrincadas.
Llevaba la cabeza al descubierto, lo que dejaba a la vista su tez pdlida y el
cabello negro y lacio que cafa sobre la gorguera de la ornamentada placa
pectoral. En la espalda del primarca se vefa una mochila de vuelo con alas
negras. Las plumas metdlicas silbaban con un tono agudo bajo la brisa
mientras caminaba. Los ojos oscuros contemplaron a la solemne delega-
cién con una expresién de orgullo.

Con las manos envueltas por los guanteletes con las cuchillas de ener-
gia, Corax les indicé a los delegados de Isstvan que se pusieran en pie

—Os arrodilldis como si fuerais un enemigo derrotado. Poneos en pie
como hombres del Imperio —declaré el primarca. Su voz resoné con
facilidad por encima del viento que le arremolinaba el cabello alrededor
de la delgada cara—. Hemos combatido los unos contra los otros, pero
la Verdad Imperial se ha impuesto y habéis jurado aceptar sus ensefian-
zas. Al someteros a los deseos del Emperador habéis demostrado ser in-
dividuos sabios y civilizados, unos conciudadanos mds que adecuados
para los numerosos mundos que forman parte del Imperio de la Huma-
nidad. Lo hacéis no como un pueblo conquistado, no como un pueblo
subyugado, sino como ciudadanos libres que han demostrado su coraje y
su orgullo al defender sus valores, pero que han visto la luz de la Verdad
Imperial y ahora dan la bienvenida a los beneficios que traerd consigo.
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Corax se volvié hacia su legién y su voz aumenté de volumen hasta
resonar en los extremos mds alejados del valle sin apenas esfuerzo.

—Hemos luchado mucho y hemos luchado con valentia, y otro mun-
do ha sido salvado de la oscuridad que supone la supersticién y la divisién
para ser llevado a la luz de la claridad y la unidad del Emperador —aren-
g6 a sus guerreros—. {Con honor hacia los caidos y respeto a los que se
encuentran aqui, proclamo el sistema Isstvan incorporado al Imperio!

Un rugido de aprobacién ensordecedor surgié de los vocalizadores de
los ochenta mil guerreros con armadura, al que se unieron los vitores
procedentes de los centenares de miles de gargantas de los guerreros de
Therion, un clamor que quedé ahogado por el tronar de celebracién de las
sirenas de los titanes.

Casi quince afios mds tarde, Corax regresé con sus hermanos primarcas
para acabar con la rebelién de Horus, pero sus supuestos aliados mostra-
ron su verdadera lealtad en la zona de desembarco. Los nuevos traidores
habfan atacado a los Manos de Hierro, a los Salamandras y a la Guardia
del Cuervo de Corax y eliminado précticamente a todas las fuerzas leales
al Emperador que habian desembarcado en el planeta.

Corax consigui6 sobrevivir a aquella emboscada traicionera, aunque lo
hizo por poco. El primarca habfa atacado y luego se habia retirado con
los restos de su legidn, perseguido por las montafas y las colinas agrestes
de medio planeta por media docena de legiones. La Guardia del Cuervo
se habia visto obligada finalmente a detenerse y plantar cara, obligada a
salir a terreno abierto para hacer frente a la furia de sus perseguidores.

La primera batalla que la Guardia del Cuervo habia librado en Isstvan
se habfa saldado con una gran victoria. Esta tltima iba a ser una derrota
humillante. Era un sonido muy diferente el que resonaba como sinfonfa
de trasfondo para rematar la dltima campafia de Corax en el sistema
Isstvan.

Los primeros misiles de los Whirlwind de los Devoradores de Mun-
dos ya cruzaban el aire hacia la Guardia del Cuervo. Los legionarios de
Corax se negaron a ponerse a cubierto, orgullosos de mantener la posi-
cién frente al enemigo después de tantos dias de ataques reldmpago para
luego huir, de tanta retirada llena de desesperacién. Las explosiones sa-
cudieron a las escuadras y mataron a docenas de legionarios. Corax se
quedé en mitad de todo aquello, como si se tratara del ojo de un hura-
cdn. Sus oficiales lo miraron, y recuperaron fuerzas al verlo desafiar con
tanta valentia a los Devoradores de Mundos.
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Atrapada en la ladera azotada por los vientos, su legién se mantuvo
firme. Al otro lado de los picos se extend{a una inmensa llanura de sal, lo
que los habfa obligado a detenerse para desplegar aquella tltima batalla
defensiva. Delante de ellos se encontraba todo el poder de los Devorado-
res de Mundos, la legién impelida por la rabia de Angron. Este en perso-
na avanzaba en cabeza, rugiendo en su ansia por la sangre de su hermano
primarca. Un mar de color azul salpicado de rojo subia desde el valle
concentrado en la destruccién de la Guardia del Cuervo. Enloquecidos
por los implantes neurales y llevados hasta un frenesi de combate produ-
cido por la inhumana combinacién de estimulantes, los guerreros fand-
ticos de los Devoradores de Mundos subieron a grandes zancadas por la
ladera mientras los tanques y los cafiones les proporcionaban fuego de
cobertura. Todos y cada uno de los guerreros aullaban su impaciencia
por cumplir los juramentos de sangre que le habfan hecho a su primarca.

Las explosiones sacudian las laderas y los misiles de los Whirlwind
machacaban a los legionarios y las rocas con enormes surtidores de fue-
go. Corax miré hacia arriba y vio nuevas estelas de vapor cruzar el cielo
abierto, pero habia algo raro en la direccién que segufan.

Llegaban procedentes de la retaguardia de la Guardia del Cuervo.

Corax vio como las naves de alas anchas se despegaban de las nubes y
bajaban en picado con las cdpsulas tubulares de misiles escupiendo fue-
go. Una oleada de explosiones sacudié a los Devoradores de Mundos y
destrozé a las compaiifas que avanzaban en vanguardia. Los proyectiles
incendiarios estallaron en mitad del ejército que se acercaba y esparcie-
ron chorros de promethium al rojo blanco sobre la empinada ladera.
Corax siguié mirando con expresién incrédula los rayos de plasma abra-
sadores provenientes de la érbita que estaban abriendo unos enormes
huecos en la legién del primarca Angron.

El rugido de los cohetes se volvié ensordecedor cuando las naves des-
cendieron sobre columnas de fuego. Eran naves de transporte de color
negro con el simbolo de la Guardia del Cuervo. Los legionarios se dis-
persaron para proporcionar a las naves espacio donde aterrizar. En cuan-
to las gruesas patas tocaron el suelo, las rampas descendieron con un
zumbido y las compuertas de entrada se abrieron.

Al principio, los guerreros de la Guardia del Cuervo se quedaron su-
midos en una cierta incredulidad. Unos cuantos lanzaron gritos de ad-
vertencia, convencidos de que, en realidad, las naves de transporte eran
enemigas y que estaban pintadas asi para engafarlos. El comunicador
crepité en el oido de Corax, que no reconocié la voz.
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—;Lord Corax!

—Transmision recibida —contesté con cautela y con la mirada fija en
los Devoradores de Mundos, que ya se estaban recuperando de los efec-
tos del ataque sorpresa y se disponifan a avanzar de nuevo.

—Al habla el prefecto Valerius del Ejército Imperial, a las érdenes del
comandante Branne, mi sefior. —La voz sonaba algo aguda, cargada de ten-
sién, como los jadeos de un hombre que se ahogara—. Disponemos de
una ventana de evacuacién muy corta, suban a bordo en cuanto puedan.

Corax tuvo que esforzarse para comprender lo que le estaba diciendo
aquel hombre. Se fijé en un detalle: el comandante Branne. El capitdn de
la Guardia del Cuervo habia quedado al mando del planeta natal de la
legién, Deliverance, y Corax no se imaginaba cudl podia ser el motivo para
que Branne estuviera en Isstvan. El primarca asimil6 con rapidez aquel nue-
vo elemento de la batalla y se dio cuenta de que los legionarios que habia
dejado como guarnicién en el planeta se encontraban en esos momentos
alli, preparados para evacuar a los supervivientes de la matanza.

Corax le hizo una sefial a Agapito, uno de sus comandantes.

—Organiza el embarque. Que todo el mundo suba a bordo y se dirija
hacia la 6rbita.

El comandante asintié y se dio media vuelta gritando las érdenes per-
tinentes a través del comunicador para organizar la retirada de la Guar-
dia del Cuervo. Los legionarios obedecieron con una rapidez fruto de la
préctica y las naves de transporte levantaron nubes de polvo y de humo
al despegar en cuanto quedaron llenas en direccién a la nave o las naves
que las habian enviado. Corax contempld cémo se alejaban mientras una
nueva andanada de proyectiles cafa otra vez en las posiciones de la Guar-
dia del Cuervo. La onda expansiva de una explosién a su izquierda hizo
que se tambaleara.

Corax no hizo caso a la explosién y miré fijamente ladera abajo, por
donde se acercaban los Devoradores de Mundos encabezados por su co-
mandante. El primarca de la Guardia del Cuervo ya se habia resignado a
morir a manos de su hermano enloquecido. Serfa un final adecuado caer
bajo las hachas de Angron, y siempre existia la posibilidad, una infima
posibilidad, de que Corax matara al primarca de los Devoradores de
Mundos y de ese modo librara a la galaxia de su pérfida existencia.

Un instante después, el comandante Aloni aparecié a su lado. Al igual
que el resto de los legionarios de la Guardia del Cuervo, su armadura
estaba mellada y agrietada, una mescolanza de placas y piezas tomadas de
enemigos muertos. En algiin momento habia perdido el casco, y no ha-
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bfa encontrado otro adecuado para sustituirlo. El rostro curtido y arru-
gado del comandante mostraba una expresién que era una mezcla de
asombro y de preocupacidn.

—;El dltimo transporte, mi sefior!

Corax logré apartar la mirada de Angron y vio un Stormbird con la
rampa de asalto abierta a pocos metros de ellos. El primarca de la Guar-
dia del Cuervo inspiré profundamente mientras se recordaba a s{ mis-
mo los preceptos que les habfa ensefiado a sus guerreros, unos preceptos
bajo los que se habfa regido toda su vida.

«Ataca, retrocede, y ataca de nuevo.»

Aquello era algo mds que una simple retirada tdctica. Aquello era una
rendicién. A Corax le reconcomia marcharse de Isstvan con semejante
vergiienza. Miré a la nave de transporte, y luego de nuevo a los Devora-
dores de Mundos. Ya sélo estaban a unos doscientos metros de ellos.
Mds de setenta y cinco mil guerreros de su legién habian caido asesina-
dos por los traidores, y muchos de ellos por los legionarios enloquecidos
que corrfan hacia él. Era una deshonra abandonar a los caidos, pero era
un orgullo sin sentido creer que podria vengar €l solo todas las traiciones
que habian sufrido alli.

«Ataca, retrocede, y ataca de nuevo.»

Corax se tragd la rabia con esfuerzo y siguié a Aloni por la rampa. Las
botas resonaron contra el metal. Miré hacia el ejército de los Devorado-
res de Mundos mientras la rampa se cerraba. Sus enemigos lanzaban
aullidos de frustracién al ver que la presa se les escapaba.

—Hemos sobrevivido, mi sefior. —El tono de voz de Aloni indicaba
su absoluta incredulidad al respecto—. {Noventa y ocho dias!

Corax no sintié deseo alguno de celebrarlo. Miré a Aloni y a los de-
mds legionarios que habia sentados a lo largo de los bancos del interior
del compartimento de transporte.

—Vine a Isstvan con ochenta mil guerreros —les recordé el primar-
ca—. Me marcho con menos de tres mil.

Sus palabras apagaron el dnimo jubiloso de todos, y un silencio som-
brio sustituyd a esa sensacién de alivio. Lo tnico que se ofa era el rugido
de la nave de transporte. Corax se colocd de pie al lado de una portilla de
observacién, con el suelo retumbando a sus pies, y contemplé como se
alejaban las colinas de Urgall mientras recordaba a los miles de guerreros
que lo habfan seguido hasta alli y a los que ahora dejaba atrids.

—;Qué hacemos ahora? —le preguntd Agapito.

—Haremos lo que siempre hemos hecho. —La voz de Corax recupe-
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16 fuerzas mientras hablaba. Sus palabras lo tranquilizaron tanto a él
como a sus guerreros—. Nos replegaremos, recuperaremos fuerzas y ata-
caremos de nuevo. Esta no serd la tltima vez que los traidores se enfren-
tardn a la Guardia del Cuervo. Esto ha sido una derrota, no el final.
Volveremos.

La nube le oculté el planeta cubriéndolo con una capa de blancura, y
ya no volvié a pensar en los muertos.

Corax fue incapaz de soportar las expresiones desoladas de sus guerreros
y salié del compartimento para tener un breve momento de retiro en el
pasillo ligeramente inclinado que subia hasta la cabina de mando. Se
quedé a solas y tuvo tiempo de pensar en lo que habia ocurrido.

Habia mirado cara a cara a la muerte dos veces a lo largo de los ulti-
mos cien dfas, y las dos veces habfa sobrevivido. No habfa sido simple-
mente un azar del combate; eso formaba parte de la vida de cualquier
legionario o primarca. Habia estado a escasos momentos de la muerte de
un modo que jamds habia experimentado con anterioridad.

Se incliné hacia adelante para no golpearse la cabeza con el techo del
pasillo y se puso de espaldas a la pared para recostarse al tiempo que
apoyaba las piernas contra el lado opuesto. Se quité el casco y se quedd
mirando con expresién ausente la dafiada rejilla de la placa facial antes de
dejar caer el casco al suelo cuando sus dedos cansados lo soltaron. Vio las
melladuras y las grietas de las placas de la armadura, con los grabados
acribillados por los disparos de bélter y las delicadas filigranas desapare-
cidas por los impactos de ldser y las explosiones de misiles. Debajo del
plastiacero y el metal notaba el dolor de las heridas. Le llegé el olor de su
propia sangre, coagulada en una docena de heridas graves.

El agudo sentido del oido del primarca le permitié captar las conversa-
ciones que sonaban de trasfondo en el receptor de la red de comunicacio-
nes del casco que habia dejado caer. La parte subconsciente de su cerebro
absorbié el flujo de informacién mientras sus pensamientos conscientes
vagaban a la deriva. Todavia no habfan dejado atrds el peligro. Sabia que
deberfa ponerse en contacto con Branne y aclarar los diferentes aspectos
de la situacién, pero se sentfa incapaz de hacerlo todavia. Dedujo por los
mensajes que habfa una barcaza de combate de los Devoradores de
Mundos en las cercanias. Escuché durante unos cuantos segundos mds
mientras la unidad de comunicacién continuaba transmitiendo el rum-
bo y la posicién de los traidores. Descubrié que la nave de los Devora-
dores de Mundos habia abandonado el vector de ataque que habia segui-

23



do hasta hacfa poco y se retiraba con lentitud de la flotilla de la Guardia
del Cuervo. El primarca desdefié la amenaza al considerarla minima
mientras los acontecimientos mds recientes le ocupaban casi por com-
pleto la mente.

El peligro habia sido su compafiero desde que podia recordar, y la
guerra habia sido su vocacién. Jamds habia tenido miedo a morir, e in-
cluso cuando se habia enfrentado a los peores enemigos del Emperador,
en todos los combates lo habia hecho con la certidumbre de la supervi-
vencia y de la victoria. Los noventa y ocho dfas anteriores habian hecho
desaparecer esa autoconfianza. Casi cien dias de estar a s6lo un paso por
delante de sus perseguidores. Casi cien dias de caza por parte de sus herma-
nos primarcas. Noventa y ocho dias en continuo movimiento, de ataques y
repliegues, de contraataques y de retiradas.

Se estremecié al recordar el comienzo de toda aquella prueba de resis-
tencia, cuando los traidores habfan revelado sus verdaderas intenciones y
Corax habia estado a punto de morir a manos de Konrad Curze, el her-
mano al que le encantaba que lo llamaran el Acechante Nocturno. Corax
sabfa que se encontraba entre los mejores guerreros de los que disponia
el Emperador, y jamds habia considerado que Curze estuviera a su altura.
Su hermano era un individuo poco disciplinado, capaz de tener destellos
esporddicos de genialidad, pero también con una gran tendencia a sufrir
momentos de ceguera emocional, ocasiones que un guerrero como Co-
rax podria aprovechar con un resultado mortifero. Sin embargo, habia
sentido algo en el Acechante Nocturno que habia inquietado profunda-
mente al primarca de la Guardia del Cuervo, un aura que se adentré en
el espiritu de Corax y encontré una debilidad. El odio de Curze lo habia
sorprendido enormemente, y eso se habfa sumado a la devastacién que
sentfa en su fuero interno ante la traicién de Horus y de muchos de sus
hermanos primarcas. Sin embargo, no era excusa para huir de Curze.

Miedo. Habia sentido un momento de miedo cuando se habfa en-
frentado a su hermano enloquecido, y en la tranquilidad del pasillo com-
prendié cudl habia sido la causa de ese momento de miedo al mirar en
los ojos muertos del Acechante Nocturno.

Ambos estaban creados a partir de la misma materia. Tanto Corax
como Curze eran criaturas nacidas y criadas en las sombras y el miedo.

Curze habia vivido en las calles y callejones envueltos por la oscuridad
de la ciudad de Nostramo Quintus; Corax habifa pasado su infancia en
los tineles y criptas de la luna-prisién Lycaeus. Tanto Curze como Co-
rax habfan visto sus planetas sometidos a la voluntad de individuos mal-
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vados, donde los débiles y los indigentes habfan trabajado hasta morir
por el poder y la satisfaccién de otros.

En ese momento, sometido por completo a la burla despectiva del
Acechante Nocturno, Corax se dio cuenta de lo cerca que quizd habia
estado de convertirse en esa misma criatura que estaba intentando ma-
tarlo. Sus vidas eran las dos caras de la misma moneda: a Corax lo habian
acogido personas con conocimientos de politica y del alma humana, y le
habfan mostrado compasién y apoyo; Curze no habia recibido esa edu-
cacién y se habia convertido en una figura de venganza y terror.

Mirar a Curze habia obligado a Corax a verse a s{ mismo cémo quizd
habria acabado si no hubiera dispuesto de la influencia civilizadora de
otros y del cédigo y los principios que sus mentores le habfan inculcado.
En ese momento no habia sido el miedo a Curze lo que habia afectado a
Corax, sino el miedo a si mismo, y para su vergiienza, habfa huido en vez
de destruir al objeto de ese miedo.

Corax, a solas en aquel pasillo de la nave, que no dejaba de rugir y de
estremecerse, se desprecié a si mismo por aquel momento de cobardia.
Deberfa haberse quedado para luchar, deberifa haber matado al Acechan-
te Nocturno e inmediatamente después al patético Lorgar, de los Porta-
dores de la Palabra, con lo que habrfa privado a los traidores de dos de
sus comandantes, aunque eso quizd le habrfa costado la vida. Probable-
mente por esa razén habia estado tan dispuesto a morir a manos de An-
gron, de sacrificarse al primarca de los Devoradores de Mundos para
absolverse de la vergiienza de su anterior debilidad.

La compuerta de la cabina de mando se abrié con un siseo y Corax se
irguié de inmediato todo lo que pudo para recuperar el aplomo propio
del primarca de la Guardia del Cuervo, del Sefior de Deliverance y del
comandante de una de las legiones astartes. El copiloto se sobresalté al
ver que Corax se encontraba justo al otro lado de la puerta, y su rostro
quedé convertido en una mdscara de sorpresa.

Corax sonrié para tranquilizar al joven.

—;Qué ocurre? —le preguntd el primarca.

—Lo siento, mi sefior, pero no contestabais a vuestro comunicador.
Tenemos al comandante Branne por el canal principal.

—Muy bien —contesté Corax con un gesto de asentimiento para
darle 4nimos—. Hablaré con ¢l dentro de un momento.

El copiloto se metié de nuevo en la cabina de mando y Corax miré
por encima de su hombro, a través del panel principal de la carlinga. La
barcaza de combate del comandante Branne, que tenfan delante de ellos,
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no paraba de aumentar de tamafo. Era una silueta negra que ocultaba
una gran parte de las estrellas. Se trataba de la Vengadora, que Corax
habia visto por tltima vez en la érbita de Deliverance y que ahora estaba
en Isstvan contra toda esperanza. Una visién que levantaba el dnimo a
todos. Las torretas de los cafiones de bombardeo que sobresalian a lo
largo del espinazo dorsal de la nave apuntaban hacia el mundo que flo-
taba bajo ellos. También las baterfas de armas, una cubierta tras otra de
enormes lanzamisiles y cafiones que parecian los colmillos al descubierto
de un perro de caza. La nave de desembarco viré poco a poco, lo que
dejé ala vista el simbolo de la Guardia del Cuervo que estaba pintado en
la proa picuda de la barcaza de combate mientras el piloto cambiaba el
rumbo hacia las luces parpadeantes de los hangares de aterrizaje.

Mds alld se vefan unos destellos de luz que eran mds brillantes que las
estrellas: los chorros de los motores de plasma de mds naves. Los puntos
de luz de las naves de transporte y las lanzaderas convergieron sobre las
naves de color negro a medida que acababa la evacuacién. La flotilla ya
se estaba apartando del planeta para lanzarse a toda velocidad hacia el
vacio con los legionarios rescatados.

Corax sonri6 de nuevo, esta vez de alivio. No comprendia cémo habia
acabado Branne alli, pero se sentfa agradecido por ello. La absolucién
mortifera a manos de Angron habria sido un final justo, pero tras pen-
sdrselo bien, Corax se alegré de sobrevivir para luchar otro dia.

Branne estaba pie en la plataforma de acoplamiento vigilando cémo ate-
rrizaban las naves de desembarco. La primera ya estaba desembarcando a
sus ocupantes. Con pasos cansados, los supervivientes de la Guardia del
Cuervo desfilaron por las rampas hacia la cubierta.

Tenfan muy mal aspecto. La mayorfa mostraba sefiales de heridas. Sus
armaduras eran un mosaico de colores. El plateado de la hombrera de un
guerrero de hierro por aqui, el gris de la coraza pectoral de un portador
de la palabra por alli. Sus armaduras estaban resquebrajadas y rotas, en-
sangrentadas y manchadas, y cada rostro al que Branne miraba tenfa
grabada la fatiga en él. Con la mirada perdida, los tltimos supervivientes
de la masacre de la zona de desembarco caminaron con dificultad por el
muelle de carga, donde fueron recibidos con sonrisas y dnimos por parte
de los guerreros de Branne.

Los siervos se les acercaron con comida y bebida servidas en sencillas
bandejas de metal. Los legionarios de mirada perdida bebieron y traga-
ron sin ceremonia alguna para que recuperaran energfa aquellos cuerpos
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sobrehumanos llevados al limite por la larga guerra de guerrillas. Les
quitaron las hombreras y las armas para repararlas mientras los apoteca-
rios, los tecnomarines y sus ayudantes se encargaban de atender las repa-
raciones y las heridas mds urgentes.

Aunque los acontecimientos que habfan provocado el regreso de los
supervivientes eran especiales hasta ser tnicos, la doctrina de la legién
segufa siendo la misma. Una batalla se perdiera o se ganara, era el pasado,
y la siguiente no tardarfa en llegar. Un guerrero que no estd preparado
para combatir no es un guerrero, en realidad. Aunque estaban agotados,
sin municién para las armas y con las armaduras estropeadas y el dnimo
tenso hasta casi el punto de la ruptura, la Guardia del Cuervo se encon-
traba en una zona de combate, por lo que tomaron nuevas armas y car-
gadores de municién y dejaron que los tecnomarines y los apotecarios se
ocuparan de todo lo que fuera necesario para que estuvieran de nuevo en
condiciones de combatir.

Unos servidores mitad mdquina mitad humano traquetearon entre sil-
bidos a través del gentio creciente trasladando cajas de municiones, de
granadas y de piezas de repuesto para las servoarmaduras de los legiona-
rios. Otros servidores, unas criaturas enormes con grias en vez de brazos
y orugas en vez de piernas, se dirigieron retumbantes hacia las naves de
desembarco y se dedicaron a recargar las bombas y los misiles que trans-
portaban en las gufas colocadas a lo largo de sus espinas dorsales metélicas.

Cuando aterrizé la dltima de las lanzaderas, Branne se acercé a ella
mientras bajaba la rampa de acceso. El primer legionario en salir tenfa un
aspecto estrafalario. Su armadura era un revoltijo de colores y de cerami-
ta sin lacar. De la armadura original tan s6lo quedaba una hombrera con
la insignia de la legidn. Se quité el casco y lo dejé caer al suelo.

—iAgapito! —sonrié Branne. Le dio una palmada a su hermano en el
pecho—. Sabia que estabas vivo. Eres demasiado testarudo para permitir
que algo asi te mate.

Branne miré de cerca a su hermano, sorprendido por su aspecto extra-
vagante. Una nueva cicatriz le recorrfa la mejilla derecha hasta llegar a la
garganta, pero, aparte de eso, era la misma cara que Branne habia cono-
cido toda la vida. Agapito devolvié la sonrisa con cansancio. Sus ojos, de
un marrén profundo, contemplaron a Branne afectuosamente. Alargé una
mano por detrds de su cabeza y lo atrajo hacia si. Las dos frentes se toca-
ron en sefial de respeto y camaraderfa.

—Veo que no has sido capaz de mantenerte alejado de los problemas,
Branne.
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El comandante se distancié un poco de Agapito para ver cémo Corax
descendia por la rampa. El primarca se alzaba imponente por encima de
sus legionarios con la armadura negra tan desgastada y magullada como
las de aquellos bajo su mando.

—Estuve siguiendo tus transmisiones —dijo Corax—. ;Por qué el
enemigo aborté su ataque?

—No tengo la menor idea, lord Corax —le respondié Branne—.
Puede que se lo pensasen mejor al tener que enfrentarse a tres naves a la
vez.

—;Dénde estdn ahora? —pregunt6 el primarca.

—Se han retirado a unos cien mil kilémetros —apunté Branne—.
No parece que tengan intenciones de atacar de nuevo.

—Qué extrano —comenté Corax. Agité la cabeza como si descartase
una idea—. Ordena a las demds naves que pongan rumbo a Deliverance.

—Si, lord Corax —respondié Branne al mismo tiempo que se daba
con el pufio en el pecho—. ;Y nosotros hacia dénde nos dirigimos?

—A Terra —le respondié el primarca—. Debo tener una audiencia
con el Emperador.

Branne y Agapito intercambiaron una mirada, pero no dijeron nada
mientras Corax salfa del hangar de aterrizaje. Branne miré de nuevo a
Agapito y vio una expresién extrafia en sus ojos. Caminaron juntos por
la cubierta fijdindose en todos los detalles, pero sin detenerse en ningtin
lugar concreto.

—Tranquilizate, hermano —le dijo Branne mientras le daba una pal-
mada en el brazo—. Aqui no hay enemigos. Estds a salvo.

Agapito posé su mirada perdida en Branne y asintié con un gesto
afirmativo pero también lleno de duda. Luego, su confusién y la inquie-
tud desaparecieron y le sonrié a la vez que lo agarraba de un brazo.

—Si, es cierto —contesté Agapito—. Cref que nunca volverfa a ver el
interior de una nave de la Guardia del Cuervo.

Una sirena de alarma sond tres veces, y su aullido penetrante inte-
rrumpié los pensamientos de Branne.

—Estrategium a comandante Branne —anuncié una voz por el siste-
ma de comunicacién general—. Alerta de cercanfa. Varias naves enemi-
gas han cambiado de rumbo en direccién a nuestras posiciones. Tiempo
estimado de interceptacién, cinco horas.

—Todo preparado para activar los escudos de reflejo —contesté por
el microcomunicador. Lanzé una répida mirada a Agapito, y se obligé a
sonreir de un modo animoso—. Bueno, quizd no del todo a salvo.
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La Vengadora partié junto a las otras dos naves de la flotilla. Las tres to-
maron rumbos distintos para confundir y dispersar las estelas dejadas por
los motores. Las otras dos naves, Triunfo'y Valor del Cuervo, se dirigirfan
hacia los limites del sistema planetario antes de efectuar la traslacién a la
disformidad y comenzar el viaje de regreso al planeta natal de la legién,
Deliverance. Corax ordend a la Vengadora que se dirigiera hacia Isstvan IV,
tanto para confundir a sus perseguidores como con la esperanza de reu-
nirse con la pequefia flota de naves de Therion que Branne habia enviado
a la zona varios dias antes para engafar a los traidores que tenfan blo-
queado Isstvan.

Habia muy pocas esperanzas de que las naves del Ejército Imperial
hubieran sobrevivido. Habian sido el dltimo objetivo de la flota de los
Devoradores de Mundos y diversas naves mds. Con la legién y la flota de
la Guardia del Cuervo al borde de la desaparicién, cada nave y cada sol-
dado era un activo valioso, y después de sopesar los riesgos y las ventajas,
Corax decidié que merecia la pena dedicarle a la misién unos cuantos
dias si con ello consegufa aumentar un poco sus efectivos.

Branne lo habia apoyado argumentando que la Guardia del Cuervo
tenfa una obligacién con sus aliados y debia al menos intentar reagrupar-
se con ellos. Ademds de que las naves de Therion serfan un elemento
militar valioso, también era importante dar un mensaje tras los desastro-
sos acontecimientos que se habfan producido en Isstvan: que aquellos
que se mantenian fieles al Emperador no serfan abandonados a su suerte.
Corax les habia dejado bien claro a los comandantes que la Vengadora
era una nave demasiado valiosa como para arriesgarla sin un buen moti-
vo, por lo que la bisqueda seria corta. Si se corria el riesgo de ser descu-
biertos, la barcaza de combate interrumpirfa de inmediato la busqueda y
se dirigirfa a los limites del sistema para efectuar el salto a la disformidad.

Las naves de la Guardia del Cuervo activaron los escudos de reflejo en
cuanto estuvieron lo suficientemente lejos de la superficie del planeta
como para quedar a salvo de los disparos efectuados desde alli. Se trataba
de una innovacién creada en el planeta Kiavahr, alrededor del cual orbi-
taba la luna hogar de la Guardia del Cuervo. El escudo de reflejo era una
modificacién de los escudos de vacio que protegian a la mayoria de las
naves de combate y a las instalaciones imperiales.

Un escudo de vacio funcionaba utilizando la energia de la propia dis-
formidad para desviar los proyectiles. El escudo de reflejo actuaba cam-
biando la modulacién de los nicleos de disformidad que proporciona-
ban energfa a los escudos de vacio y los calibraba hasta que admitian una
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mayor zona de tolerancia y los orientaba hacia adentro, por lo que la
materia y la energfa generadas por la nave quedaban redirigidas. Cual-
quier forma de radiacién emitida por las naves de la Guardia del Cuervo
quedaba desplazada, por lo que resultaban indetectables para los sensores
de los equipos de exploracién.

Las ventajas de la tecnologfa del escudo de reflejo se adecuaban muy
bien a la clase de guerra que le gustaba librar a Corax, ya que permitia
que las naves de combate de la Guardia del Cuervo se acercaran sin ser
detectadas a sus objetivos para atacar con rapidez y contundencia antes
de retirarse. La escasa necesidad de energia que requerfa el sistema impli-
caba que semejante sigilo se podia mantener de forma casi indefinida.
Sin embargo, su uso acarreaba un importante contratiempo. Al tener
que emplear los generadores de los escudos de vacio en los escudos de
reflejo, cualquier nave de la Guardia del Cuervo carecia de defensa contra
los ataques fisicos, y se tardaba bastante tiempo en pasar los generadores
de un sistema a otro, por lo que la nave quedaba vulnerable durante bas-
tantes minutos sin aquel campo de ocultacién ni las defensas de energfa
operativas por completo, de ahi la rdpida partida de la 6rbita del planeta.

A los augures y los sistemas de exploracién de las bases y las naves
traidoras les parecié que las naves de la Guardia del Cuervo se habfan
fundido con las estrellas. A simple vista habrfan titilado durante unos
instantes mientras los escudos de reflejo terminaban de activarse y apa-
gaban la luz que se reflejaba en la superficie de los cascos, hasta que todas
las emisiones de energia quedaron absorbidas y las naves se volvieron
invisibles.

Otro de los problemas de los escudos de espejo, uno que Corax se
habia esforzado por arreglar durante muchos afios sin lograrlo era el bajo
nivel de energfa que era capaz de compensar. Los reactores sélo podfan
funcionar a la mitad de potencia sin generar un exceso de energfa que no
se podia disipar, lo que provocaba una disminucién de la velocidad
mdxima que se podia alcanzar y entorpecia el funcionamiento de los
sensores de la nave. Asi fue como, de forma lenta y medio a ciegas, la
Vengadora se alejé de Isstvan V trazando un arco alrededor del planeta
hasta que comenzd a dirigirse hacia su objetivo.

La nave no se dirigié directamente hacia Isstvan IV, ya que una de las
doctrinas de combate de la legidn era acercarse siempre al objetivo por
un rumbo indirecto, asi que la nave tomé una ruta en zigzag y menos
directa utilizando una férmula que habia disefiado Corax para aprove-
char al mdximo el efecto amortiguador de los escudos de reflejo, lo sufi-
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ciente como para engafiar a cualquier perseguidor o sistema de sensores
que tuviera la capacidad de detectarlos. Corax nunca estaba dispuesto a
correr riesgos en lo que se referfa a moverse con libertad y sin ser visto.

Pasarfan varios dias antes de que la Vengadora llegara a la distancia
minima para utilizar la reducida capacidad de sus sensores con Isstvan IV.
Corax aprovechd ese tiempo para revisar la organizacién de los restos su-
pervivientes de su legién.

Incluidas las compafifas de Branne, disponfa de menos de cuatro mil
legionarios de diversos rangos y especialidades. A la mayorfa los habia
organizado en los Garras, compaifas tdcticas que quedaron bajo el man-
do de Agapito. Los supervivientes de las diversas escuadras de asalto,
junto a numerosos veteranos enterrados dentro de los dreadnoughts, se
habfan agrupado en los Azores, bajo el mando de Aloni Tev. Por dltimo,
el pufiado de escuadrones de motocicletas, de land speeders y dotaciones
de naves que todavia quedaban fueron puestas bajo el mando del capitdn
Solaro An, y a las unidades se las denominé Halcones.

A dos dfas de distancia de Isstvan V, Corax convocé una reunién con
sus cuatro comandantes y les explicé la reorganizacién y el reparto de
tareas que se producirfan en cuanto la legién estuviera reunida de nuevo
en Deliverance.

Los cinco se reunieron en los aposentos de Branne, que se los habia
cedido al primarca desde la llegada de éste a la nave. La estancia principal
estaba decorada de forma sencilla, con las paredes de plastiacero pintadas
de color azul apagado, ocupadas sélo por una armadura y una estanteria
sobre la que normalmente colgarfa el equipo personalizado del coman-
dante, creado por artesanos armeros. En ese momento estaba vacio, ya
que todos los legionarios de la fuerza superviviente se encontraban en
permanente estado de disposicion para el combate, por lo que incluso
dormfan con la armadura puesta y el bélter en las manos.

En el suelo habia grabado un relieve del simbolo de la Guardia del
Cuervo: un pdjaro herdldico con las alas y las garras extendidas con una
cadena enrollada alrededor. Sobre el simbolo habian colocado una mesa
circular de un metal, con aspecto de bronce brufiido y el simbolo de la
legién, y emisores de comunicacién y pantallas de imagen para una do-
cena de asistentes. En aquel momento, las pantallas eran simples placas
de color gris apagado, con los emisores y los teclados desconectados
mientras estuvieran activados los protocolos de navegacién en silencio.
Cada dpice de energfa sin utilizar podia significar la diferencia entre per-
manecer ocultos y la deteccién.
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Corax se encontraba de pie frente a las puertas dobles que conducian
de vuelta al estrategium, inclinado hacia adelante y con las manos apo-
yadas en la mesa. Agapito y Aloni estaban sentados a su derecha, con
Branne y Solaro a la izquierda. Al ser hermanos, Branne y Agapito se
parecfan mds de lo habitual. Tenfan la misma mandibula cuadrada, fren-
tes anchas y mejillas planas. Ambos procedian de la prisién de esclavos
de Deliverance, y ni siquiera los implantes y la manipulacién genética
que los habian convertido en legionarios habfan borrado por completo el
aspecto enjuto y pédlido de su piel. En Agapito destacaba la nueva cica-
triz, pero eran los titubeos que en ocasiones aparecfan en su mirada lo
que indicaba con mayor claridad la terrible experiencia que habia sufrido
durante la masacre de la zona de desembarco.

Solaro era el mds joven de todos, y no era mds que un nifio cuando
Corax liberé a Deliverance del dominio tirdnico de los caudillos de Kia-
vahran. Era de tez pdlida, como el primarca, con la nariz aguilena y la-
bios finos, y siempre parecia estar en constante movimiento. Los dedos
del guantelete no dejaban de tabalear y repiquetear sobre la mesa incluso
mientras escuchaba a su primarca.

Aloni era el de mayor edad de todos ellos, y tenfa una complexién
completamente distinta. Habfa nacido en las llanuras de polvo de Asii-
tica, en Terra, y su piel era mds oscura que la de los demds. Sus ojos
mostraban una estrechez y una inclinacién que no era habitual en los
nativos de Lycaeus. Llevaba la cabeza afeitada, con numerosas tachuelas
de servicio incrustadas en el crdneo.

—;Y cudl serd mi cometido, lord Corax? —le pregunt6 Branne cuan-
do se dio cuenta de que no le habfan asignado ningtin mando especifico.

—Serds el comandante de los reclutas —le informé Corax.

—;De los reclutas? —Branne no oculté su decepcién—. De no haber
sido por una casualidad, hubiera sido yo quien habria estado con vos en
Isstvan, y Aloni o Agapito hubieran tenido que quedarse con la guarni-
cién en Deliverance. Preferirfa un mando de combate, mi sefior.

—Y lo tienes —le contestd el primarca, quien se incliné hacia adelan-
te para ponerle una mano en la hombrera—. Horus y sus aliados traido-
res no nos van a permitir el lujo de mantener a nuestros reclutas aparta-
dos del combate durante mucho tiempo.

—Con el debido respeto, no me siento preparado para simplemente
dirigir las escuadras de exploradores —insistié Branne.

Le dolia discutir con su primarca, y temi6 que quizd fuera el orgullo el
que guiara sus palabras, pero en los escasos dos dias que habfan transcu-
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rrido desde la operacién de rescate, incluso él se habfa dado cuenta de
que existfa una diferencia creciente entre los que habian estado en Isstvan V
y los que no. La legién antafio habia estado unida por las experiencias
comunes, pero ahora parecfa que la matanza y la huida habian creado un
vinculo mds fuerte que la propia pertenencia a la legién, un vinculo que
no compartian Branne y sus guerreros. Querfa demostrar que valfa lo
mismo que sus iguales, y la idea de que lo dejaran otra vez en Deliveran-
ce para organizar a los reclutas le agrié el estado de dnimo.

—Quizd podria ser el capitdn de vuestra guardia —afiadié Branne—.
Desde que Arendi murié en la zona de desembarco no habéis nombrado
a un sucesor.

Oy6 las risas de los demds comandantes al compartir algo divertido
que él desconocia. Le escocié sentirse tan aislado de sus camaradas.

—Ya no dispongo de la parafernalia de una guardia de honor —le
explicé Corax con amabilidad. El primarca se irguié y fijé su mirada
penetrante y oscura en el comandante, quien esperaba una reprimenda
por su testarudez, pero en vez de eso, Corax sonrié levemente—. Es a ti
a quien le concedo el mayor honor, Branne. Como recompensa por acu-
dir en nuestro rescate, voy a encomendarte la reconstruccién de nuestra
legién. No existe ahora mismo tarea mds importante que ésa que pueda
entregarte. Tendrds en tus manos el futuro de la Guardia del Cuervo.

Branne consideré todo aquello durante unos momentos, con la auto-
confianza algo recuperada tras las palabras de Corax. Mir6 a los demds y
vio que hacfan gestos de asentimiento para mostrar que estaban de
acuerdo con el primarca, y en sus rostros se reflejaba la sinceridad.

—Acepto el honor, mi sefior, por supuesto —contesté Branne al mis-
mo tiempo que inclinaba la cabeza. Luego murmuré como para si mis-
mo—: Pero... ;correr por ah{ con los exploradores?

—Ya no habrd exploradores —declaré Corax, cuyo agudo sentido del
ofdo le permitié captar con claridad lo que habfa murmurado Branne—.
Las escuadras de exploradores que adn existen se convertirdn en parte de las
fuerzas de reconocimiento de Solaro. A cualquiera de ellos que se encuen-
tre cerca de la iniciacién completa se le entregard la armadura negra y se
unird a los Garras. Tus reclutas tendrdn que aprender a combatir como
guerreros completos desde el principio. No disponemos de afios para en-
trenarlos poco a poco.

Aquello animé todavia mds a Branne, y empezd a sentirse satisfecho
con la tarea encomendada. La reunién pasé a tratar otros asuntos, inclui-
da la necesidad de recuperar las reservas de armas y municién de la legién,
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ademds del ndmero de guerreros. Harfa falta realizar un recuento com-
pleto de todas las armaduras, armas, vehiculos y naves para evaluar hasta
qué punto las garras de la Guardia del Cuervo habfan quedado romas.

—;Qué hay del resto de la flota? —pregunté Solaro, mirando a Bran-
ne—. ;Alguna sefial de que alguna de nuestras naves haya logrado escapar?

—Es poco probable —le contesté Branne—. Quizd unas pocas hayan
conseguido huir, pero no tendrfa muchas esperanzas al respecto. No he-
mos detectado ninguna transmisién, aunque también es cierto que cual-
quier nave de la Guardia del Cuervo estarfa manteniendo silencio en las
comunicaciones para cuando nosotros llegamos.

—Lo que es indudable es que la Sombra del Emperador quedé destrui-
da, junto a su flotilla de escolta —apunté Corax, refiriéndose a la nave
insignia de la flota—. Recibi su senal de zafarrancho de combate y de
peticién de ayuda cuando los traidores abrieron fuego. Las comunicacio-
nes se interrumpieron a los pocos minutos, demasiado pronto como para
que se activaran los escudos de reflejo, que frente a semejante superiori-
dad numérica habrian sido la dnica defensa posible.

Un silencio siguié a aquella declaracién, unos momentos tensos pro-
vocados por la mencién del acto de traicién cometido por Horus y las
legiones que se habfan puesto de su lado. Branne vio que Agapito se
encorvaba de un modo inconsciente y su mirada se quedaba en blanco.
Solaro apreté los pufios, mientras que Aloni inclind la cabeza y cerré los
ojos en un gesto contemplativo.

—Los caidos serdn vengados.

Corax sélo musité aquellas palabras, pero las pronuncié con tanta
vehemencia que Branne no dudd ni por un instante de la voluntad de su
primarca.

El tintineo de la puerta interrumpid el ambiente cargado de tension
de la estancia. Corax activé un control y las puertas dobles se abrieron
para dejar a la vista a un tripulante humano de la nave, que llevaba una
chaqueta blanca y unos pantalones negros. Tenia en la mano una placa
digital. Incluso el sistema de comunicacién interno de la Vengadora esta-
ba apagado para ahorrar energfa, por lo que se utilizaba a los siervos y
miembros de la tripulacién mds en forma como mensajeros para trans-
mitir las 6rdenes y las instrucciones por toda la barcaza de combate.

—Disculpad la intrusién, mi sefior, comandantes, pero la controlado-
ra Ephrenia comunica que Isstvan IV ya se encuentra dentro del alcance
nominal de los sensores.

—Entendido. Dile a Ephrenia que desvie el veinte por ciento de la
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capacidad de los motores a los sistemas de exploracién, y que me reuniré
con ella dentro de poco.

El tripulante hizo una reverencia y dejé a los comandantes a solas con
el primarca.

—Alguien deberifa informar a Marcus —coment6 Branne.

—Marcus? —inquirié Corax.

—El prefecto Valerius —le explicé Branne—. El comandante de los
Therion. Fueron sus naves y sus soldados los que envié a Isstvan IV.

Branne no comenté que también habian sido los extrafios suefios de
Valerius los que le habfan llevado a poner rumbo hacia el sistema Isstvan
y desobedecer la orden del primarca de mantener la guarnicién de Deli-
verance. Todo aquel asunto habia resultado muy inquietante para Bran-
ne, y estaba deseando poder discutirlo con el primarca en privado. Sin
embargo, todavia no se habia producido la oportunidad.

—Sea como dices —le respondié Corax, indicdndole que saliera antes
que él—. Informa al prefecto de que disponemos de siete horas para
realizar un barrido en busca de sus naves, pero tnicamente ese tiempo.
Dile que serd bienvenido al estrategium para acompanarme durante la
operacidn.

Branne hizo un gesto de asentimiento y sali6 de la estancia antes que
los demds. Tres jévenes, dos chicos y una chica, se encontraban pegados
a una de las paredes del pasillo exterior. Iban vestidos con una camisa y
unos pantalones lisos. Branne hizo un gesto a uno de ellos para que se
acercara.

—Llévale un mensaje al prefecto Valerius. Pidele... —Branne se callé
de repente—. No importa. Lo veré personalmente. Vuelve a tu puesto.

El comandante se volvié hacia la popa y comenzé a alejarse con paso
decidido mientras los demds salian de la estancia. Tendria que contarle a
lord Corax lo de los suefios, y tendrfa que hacerlo pronto, pero serfa
mejor que Valerius no dijera nada al respecto todavia. Cuando ya se
hubieran alejado de Isstvan y la situacién fuese mds tranquila, los dos
podrian tratar aquel asunto tan espinoso.
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